Előszó 


z a leírás az új, és megváltoztatott utasítások, hibaüzenetek, 
rendszerváltozók és tokenek részletes szintaxisát tartalmazza, 
példákkal illusztrálva. 

Az OCTASOFT BASIC V7.O bővítő szoftver azoknak készült, akik a 
beépített BASIC nyelv adta lehetőségeket már nem találják 
kielégítőnek, és még nem járatosak az assembler programozásban. Az 
új BASIC utasítások segítségével több, magasabb szintű feladat 
oldható meg. 

Néhány jellemző adat: 


- A meglévő BASIC V3.5 utasításokon kívül további 1009 új BASIC 
utasítás. j 


- A programsorok cimkével láthatók el. 

- C-64 kompatibilis sprite-ok, beépített sprite-szerkesztő. 
- Közvetlen hangkezelő utasítások. 

- Lemezkezelő utasítások. 

- Definiálható kitöltési minták a grafikus utasításokhoz. 

- Programozható karakterkészletek. 


- Tokenkompatibilitás a C-128-cal (A C-128-on írt BASIC programok 
jelentősebb változtatás nélkül futtathatók a C-PLUS/4-en). 


- A program cartridge-ban kerül forgalomba, a felhasználható 
BASIC tárterület nem csökken. 


Szerzők: ifj. Gulyás László 
Szöllősi György 


NOVOTRADE RT. 
OCTASOFT STÚDIÓ 


Budapest, 1988. 


OCTASOFT BASIC V7.O utasítások; 


APPEND utasítás 


Szintaxis: 


értelmezés: 


Megjegyzés: 


Példa 1: 


Példa 2: 


APPEND Hlogikai fileszám, filenévC(,D meghajtól][,U egységszám] 


Megnyit egy meglévő szekvenciális file-t továbbírásra és 
pozicionálja az írófejet a file végére. 


Logikai fileszám: Egy egész szám az 1-255 intervallumban. 
128-nál kisebb érték megadásánál a PRINTH paranccsal kiírt 
adatok után egy kocsivissza-kód is kiíródik. 127-nél kisebb 
érték megadása esetén egy sorvége-kéd kerül kiírásra. 


Filenév: Egy kifejezés idézőjelek között vagy változóban, 
maximum 16 karakter hosszban. 


Meghajtó: O vagy 1, attól függően melyik meghajtót kivánjuk 
használni. Alapesetben 0. 


Egységszám: Egy egész szám a 4-15 intervallumban. Alapesetben 
8. 


A filenév, meghajtó ése egységezám változóban is megadható, 
ilyenkor a változót zárójelbe kell tenni. 


APPEND H2, " SZÖVEG" 

Megnyitja a 8-as lemezegység 0-ás meghajtójában lévő lemezen 
található SZÖVEG nevű file-t 2-es fileszámmal és az írófejet a 
file végére poziícionálja. 

APPEND H3,(F$),D(VAL(M$)) ON U9 


A filenevet és a meghajtó számát változóban adtuk meg. 


BEGIN és BEND utasítások 


Szintaxis: 


értelmezés: 


Megjegyzés: 


Példa 1: 


Példa 2: 


IF ... THEN BEGIN 
utasítások 

BEND : ELSE BEGIN 
utasítások 

BEND 


A BEGIN és BEND utasításpár közrefogja a BASIC utasítások 
csoportját, melyeket ezáltal több sorba írhatunk. 


BEGIN utasítás csak THEN és ELSE utasítások után állhat. BEGIN 
utasítás után a BEND utasítás használata kötelező! 


109009 IF X-1 THEN BEGIN:A-5 

119 B-6:C-7 

120 PRINT AtBtC:BEND:PRINT"AHA! " 
130 ... 


AHA! kiírása csak az x-1 logikai értéknél lesz, különben a 
1309-as programsorra kerül a vezérlés. 


10 INPUT"SZAM-";Z 
29 IF 2209 THEN BEGIN 


39 PRINT"A SZAM POZITIV" 
40 BEND:ELSE GOTO 60 


59 END 

609 PRINT"A SZAM NEM POZITtV" 

709 GOTO 19 

Pozitív szám megadása esetén a program az 9509-es sorban 


befejeződik, különben a 19-es sorban folytatódik. 


BLOAD utasítás 


Szintaxis: 


értelmezés: 


Meg jegyzés: 


Példa 1: 


Példa 2: 


BLOAD filenévC,D meghajtól[,U egységszámI[,P cím] 


Adatfile betöltése a memóriába tetszöüleges címtől kezdődően. 


Filenév: Egy kifejezés idézőjelek között vagy változóban, 
maximum 16 karakter hosszban. 


Meghajtó: 0O vagy 1, attól függően melyik meghajtót kivánjuk 
használni. Alapesetben 0. 


Egységszám: Egy egész szám a 4-15 intervallumban. Alapesetben 
S 


Cim: Egy egész szám a 09-65535 intervallumban, a betöltés 
kezdőcíme. Amennyiben nincs megadva, úgy a kimentési címtől 
kezdödően történik a betöltés. 


A filenév, meghajtó, egységezám és cím változóban is megadható, 
ilyenkor a változót zárójelbe kell tenni. 


BLOAD"KÉP" , P2048 


A KÉP adatfile betöltése a 8-as lemezegység 09-ás meghajtójából, 
2048-as címtől kezdödően. 


BLOAD(F$), DCM) , UCE), PCC) 


Ebben az esetben minden paramétert változóban adtunk meg. 


BOOT utasítás 


Szintaxis: 


értelmezés: 


Megjegyzés: 


Példa 1: 


BOOT filenévC,D meghajtólC[,U egységszám] 


Gépikódú programfile betöltése és elindítása a betöltési címtől 
kezdődően. 


Filenév: Egy kifejezés idézőjelek között vagy változóban, 
maximum 16 karakter hosszban. 


Meghajtó: O vagy 1, attól függően melyik meghajtót kivánjuk 
használni. Alapesetben 09. 


Egységszám: Egy egész szám a 4-15 intervallumban. Alapesetben 
8: 

A filenév, meghajtó és egységszám változóban is megadható, 
ilyenkor a változót zárójelbe kell tenni. 

BOOT "SEGÍTSÉG" 


Betölti a 8-as lemezegység 090-ás meghajtójában lévő lemezen 


található SEGITSEG nevü file-t és elindítja a kezdőcimétöl 
kezdődően. 


BSAVE utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Megjegyzés: 


Példa 1: 


Példa 2: 


BSAVE filenévL,D meghajtól[,U egységszám],P cími TO P ciím2 
A memória tetszöleges részének kimentése az adott file-ba. 


Filenév: Egy kifejezés idézőjelek között vagy változóban, 
maximum 16 karakter hosszban. 


Meghajtó: 0O vagy 1, attól függően melyik meghajtót kivánjuk 
használni. Alapesetben 90. 


Egységszám: Egy egész szám a 4-15S5 intervallumban. Alapesetben 
8. 

Címl, Cím2: Két egész szám a 090-65535 intervallumban, a 
kimentendő memóriarész kezdőcíme és végcíme t 1. 


A filenév, meghajtó, egységszám és cím változóban is megadható, 
ilyenkor a változót zárójelbe kell tenni. 


BSAVE"KÉP" , P2948 TO P4996 
A képernyő tartalmának kimentése a KÉP file-ba. 
BSAVE(F$), DCM), UCE), PCC1) TO PCC2) 


Ebben az esetben minden paramétert változóban adtunk meg. 


BUMP függvény 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


v:EBUMP(n) 


A legutolsó sprite-kirajzolásnál (PROJECT) létrejött ütközések 
lekérdezése. 


n: Értéke 1 vagy 2 lehet. 


1: Sprite-sprite ütközések lekérdezése. 
2: Sprite-háttér ütközések lekérdezése. 


Megjegyzés A BUMP függvény értéke a 09-255 
(40090000009-411111111) intervallumba esik, az egyes ütközéseket 
a felemelt bitek jelzik. 


106 IF BUMP(1i) AND 8 THEN 3202 
110 IF BUMPC2) AND 4 THEN 2090 


200 PRINT "HATTÉRREL ÜTKÖZÖTT A 3. SPRITE." 


300 PRINT "SPRITE-TAL ÜTKÖZÖTT A 4. SPRITE!" 


BVERIFY utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


BVERIFY filenévC,D meghajtól(C,U egységszámIi[,P cím] 


Ellenőrzi, hogy az elmentett file tartalma azonos-e a memória 
tetszöleges címtől kezdődő részével. 


Megjegyzés: 


Filenév: Egy kifejezés idézőjelek között vagy változóban, 
maximum 16 karakter hosszban. 


Meghajtó: 6 vagy 1, attól függően melyik meghajtót kivánjuk 
használni. Alapesetben 9. 


Egységszám: Egy egész szám a 4-15 intervallumban. Alapesetben 
8; 

Cím: Egy egész szám a 9-65535 intervallumban, az ellenőrzés 
kezdőcíme. Amennyiben nincs megadva, úgy az ellenőrzés a 


kimentési címtől kezdödően történik. 


A filenév, meghajtó, egységszám és cím változóban is 
megadható, ilyenkor a változót zárójelbe kell tenni. 


CALL utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Megjegyzés: 


Példa: 


CALL szubrutinnévC, (paraméterlista)J] 


Meghív egy BASIC szubrutint, melyet a SUB utasítás segítségével 
definiáltunk. Végrehajtás után a vezérlés visszakerül a CALL 
utasítást követő utasításra. A felsorolt paraméterek értéküket 
rendre átadják a szubrutin fejlécében szereplő változóknak. 


Szubrutinnév: Egy kifejezés idézőjelek között vagy változóban, 
maximum 16 karakter hosszban. 


Paraméterlista: Tetszés szerinti kifejezések vagy változók. 


Abban az esetben, ha a paraméterek száma, $£11. tipusa nem 
egyezik a szubrutin fejlécében szereplőkével, hibajelzést 
kapunk. A hibajelzésben szereplő sorszám a CALL utasítást 
tartalmazó sorra mutat. 


109-CALL "KIÍRÓ", (A, ,B$(O), CCD), D4) 
VES za 


599 SUB "KIÍRÓ", (W1, WS, W2, WZ) 
519 PRINT W1,W$, W2, WX 
529 END SUB 


CATALOG utasítás 


A CATALOG parancs azonos a DIRECTORY-paranccsal. 


CBANK utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


CBANK nC,m] 

Definiálja az aktuális karaktergenerátort. 

n: értéke a 0-2 intervallumban. 
0: Saját karaktergenerátor ($D990-$DBOO a ROM-ban ). 
1: Programozható karaktergenerátor ($E2299-sEBOO a RAM-ban). 
2: Programozható karaktergenerátor ($E8099-$FOOO a RAM-ban). 


m: Értéke a 1-2 intervallumban. Alapesetben 0. 


Oo: Inverz megjelenítési mód bekapcsolva. 


l: Inverz megjelenítési mód kikapcsolva. 
Megjegyzés: Az inverz megjelenítési mód kikapcsolt állapotában 256 
különböző karaktert használhatunk. Sprite-ok megjelenítése 
(PROJECT utasítással) ebben az üzemmódban történik, a 127-nél 
nagyobb kódú karaktereket felhasználva. 
CENTRE utasítás 
Szintaxis: CENTRE szöveg 


Értelmezés: Szöveg kiírás a képernyőablak közepére. 


Szöveg: maximum 40 karakter hosszú kifejezés idézőjelek 
között, vagy változóban(Mint PRINT-nél). 


Megjegyzés: 409 karakternél hosszabb szöveg kiíratásakor STRING TOO LONG 
hibajelzést kapunk. 
CGOTO és CGOSUB utasítások 


Szintaxis:  CGOTO kifejezés 
CGOSUB kifejezés 


értelmezés: A CGOTO il11. CGOSUB utasítás csak annyiban tér el a GOTO ill 
GOSUB utasítástól, hogy a sorszám kifejezésként is megadható. 

CHANGE parancs 

Szintaxis:  CHANGE/ szöveg1/szöveg2/ 


Értelmezés: Automatikus keresés és helyettesítés a programban. Csak 
parancsmódban használható. 


Tetszőleges elválasztó karakter (nem tartalmazza sem a 
keresendő, sem a helyettesítő szöveg) 


Szövegi: Keresendő szöveg. 
Szöveg2: Helyettesítő szöveg. 


Megjegyzés: A CHANGE parancs képes utasítások felcsrélésére is, de pl. a 
PRINT utasítás "N7" betűjét nem lehet kicserélni. 


COLLISION utasítás 


Szintaxis:  COLLISION n 
COLLISION n(C, sorszám] 


Értelmezés: A legutolsó sprite kirajzolásakor (PROJECT) létrejött 
sprite-ütközések esetén végrahajtja a sorszámban definiált 
programsorban kezdődő alprogramot. 


n: értéke 1 vagy 2. 


1: Sprite-sprite ütközés lekérdezése. 
2: Spri1te-háttér ütközés lekérdezése. 


Sorszám: Egy érvényes programsorszám. 


Megjegyzés: Abban az esetben, ha sorszámot nem adunk meg, törli az 
ütközésregiszter tartalmát. 


Példa 1: 


Példa 2: 


A COLLISION utasítás csak egyszeri vezérlésátadás, nem állandó 
Cinterrupt) figyelés. 
190 COLLISION 1, 2290 


20090 PRINT "SPRITE-SPRITE ÜTKÖZÉS TÖRTÉNT." 
219 RETURN 


100 COLLISION 2:REM SPRITE-HATTÉR ÜTKÖZÉSEK TÖRÖLVE. 


CONCAT utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Megjegyzés: 


Példa 1: 


Példa 2: 


CONCAT CD meghajtótt1]C, filenév] TOCD meghajtótt2]C, filenévICON U 
egységszám] 


Szekvenciális file tartalmának hozzáfüzése egy másik 
szekvenciális file-hoz. 


Filenév: Egy kifejezés idézőjelek között vagy változóban, 
maximum 16 karakter hosszban. 


Meghajtó: 0O vagy 1, attól függően melyik meghajtót kivánjuk 
használni. Alapesetben 0. 


Egységszám: Egy egész szám a 4-15 intervallumban. Alapesetben 
8. 


A filenév, meghajtó és egységszám változóban is megadható, 
ilyenkor a változót zárójelbe kell tenni. 


CONCAT"FILE1"TO"FILE2" 


FILÉE1 szekvenciális file tartalmát hozzáfűzi FIÍLEZ 
szekvenciális file-hoz. FILE1 tartalma változatlan marad. 


CONCAT D(M1),(D1$) TO D(M2), (D2$) 


Ebben az esetben a fileneveket és meghajtókat változókban adtuk 
meg. 


DCLEAR utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Megjegyzés: 


DCLEAR D meghajtó[lON U egységszám] 


Lezárja az egységen lévő összes megnyitott csatornát (nem 
file-okat). 


Meghajtó: 0O vagy 1, attól függően melyik meghajtót kivánjuk 
használni. Alapesetben 0. 


Egységszám: Egy egész szám a 4-15 intervallumban. Alapesetben 
8. 


A meghajtó és egységszám változóban is megadható, ilyenkor a 
változót zárójelbe kell tenni. 


DCLOSE utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


DECLOSE CtHtlogikai fileszámI[lON U egységszám] 


Lezárja a megadott file-t vagy az összes megnyitott file-t. 


Logikai fileszám: Egy egész sz 


ám az 1-255S intervallumban. 


Egységszám: Egy egész szám a 4-15 intervallumban. Alapesetben 
8. 


Megjegyzés: A logikai fileszám és egységszám vál 
ilyenkor a változót zárójelbe kell tenni. 


Példa I: DCLOSE 


Az összes nyitott file lezárása a 


meghajtójában lévő lemezen. 


Példa 2: DCLOSE $5 ON U9 


Lezárja az 5-ös logikai számú file-t a 


meghajtójában lévő lemezen. 


DEFCHR utasítás 


Szintaxis:  DEFCHR n,v$ 
DEFCHR v$,n 


értelmezés: Karakter-definició elmentése változóba, 


n: értéke 9-S11 intervallumban, 


tozóban is megadható, 


8-as  lemezegység 090-ás 


9-es  lemezegysé 


vagy onnan vissz 


g 09-ás 


a. 


az aktuális karakter sorszáma. 


e -255: programozható karaktergenerátorban ($£000-$EB2O). 
256-511: programozható karaktergenerátorban ($E890-$FO0O). 


v$: Tetszőleges sztring típusú változó 8 karakter hosszban. 


Megjegyzés: Egy karakter képe 8x8 pontból áll 


bekapcsolt (1), tehát egy pont egy b 


byte-on megadható. Egy teljes 
nyolc byte-ra van szükség: 


sztring 
sztring 
sztring 
sztring 


1. karakterének kódja: 
d . 
3 
4. 
sztring 5. 74 ve 
e 
7: 
8. 


sztring 
sztring 
sztring 


Példa 1 Egy "A" betü definiálása: 


karakter 


76543210 
76543210 
76543210 
76543210 
76543210 
76543210 
76543210 
76543210 


tszzsiszé jég eáésást 
—— 4 kk k—— 
—kk——rr— 
—tkkkkr— 
—4k——rr— 
—kk——rr— 
—kk——rr— 


Egy pont lehet ki- (0), vagy 


iten, nyolc pont egy 

definiálásához pedig 
16418 z 24 
S2t16t18t4 z 60 
64432t 4412 1092 
644132116t8t44t2 -126 
644324 4412 1062 
64432t 442 5102 
644324 442 5102 
z A 


Tehát egy "A" betű a következő képpen definiálható: 


100 A$-"":FOR 1-0 TO 7:READ A:A$-AStTCHRS$C(A) :NEXT I 


110 DEFCHR A$,1 
1209 CBANK 1 

1309 PRINT "A" 
1409 : 


1509 DATA 24,60, 102, 126, 102, 102, 


102,0 


Példa 2: 


109 CBANKI1 

1109 FOR I-9 TO 127 
120 : DEFCHR I, A$ 
1509 : FOR J-1 TO 4 


140 : A1I$z-MIDS$S(AS$,J,1) 
158 : MIDSC(A$,J, 19-MID$(A$,9-J, 1) 
160 : MID$(A$,9-J,1)-A1$ 


1709 : NEXT J 
1809 : DEFCHR AS, I 
1909 NEXT I 


Futtassuk le a példát és egy érdekes jelenségét vehetünk észre 


DISAPA utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Példa: 


DISAPA 


A program DISAPA utasítást tartalmazó sorától kezdve nem lesz 
listázható SECURE 19 végrehajtása után. 


1009 REM ITT KEZDŐDIK A PROGRAM. 
110 DISAPA 

129 REM ITT MÉG VAN PROGRAM. 
1309 END 


SECURE 10:LIST 


199 REM ITT KEZDŐDIK A PROGRAM. 
READY. 


DOPEN utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Megjegyzés: 


Példa 1: 


DOPEN tlogikai fileszám, filenév[,L hosszI[,D meghajtól[,U 
egységszáml[, w] 


Szekvenciális vagy relatív file megnyitása irásra vagy 
olvasásra. 


Logikai fileszám: Egy egész szám az 1-255 intervallumban. 


Filenév: Egy kifejezés idézőjelek között vagy változóban, 
maximum 16 karakter hosszban. 


Hossz: Egy egész szám az 1-254 intervallumban, a logikai adat 
hossza a relatív file-ban. 


Meghajtó: 0O vagy 1, attól függően melyik meghajtót kivánjuk 
használni. Alapesetben 0. 


Egységezám: Egy egész szám a 4-15 intervallumban. Alapesetben 
8: 

W: Ez a paraméter megmutatja, hogy a szekvenciális file-t 
olvasásra vagy irásra (Write) nyitjuk meg. 


Minden paraméter megadható változóban is, ilyenkor a változót 
zárójelbe kell tenni. 


L hossz és W paraméterek egyszerre nem szerepelhetnek a DOPEN 
utasításban. 


DOPEN $H2, "ADATOK" 


Példa 7: DÖPEN §3, "CtMEK",D1,UG,W 


h 


Példa 3: DOPEN 65, "KLIENSEK",L112 


DRIVE utasítás 

Szintaxis: DRIVE ON 
DRIVE OFF 
DRIVE n, felfelé, lefelé, balra, jobbra 

értelmezés: Definiálja az n. sprite mozgatását végző billentyüket. DRIVE ON 
esetén be-, DRIVE OFF esetén pedig kikapcsolható a mozgatás. 
Csak program módban működik. 


n: Az aktuális sprite száma (1-4). 


felfelé, lefelé, balra, jobbra: Egy egész ezám a 09-74 
intervallumban, a mozgató billentyű kódja: 


9: egyik billentyű sem. 


EC ARAN Ú( TANENE]  ZPVAEENB] ALLAST] 


Joy 1: Joy 2: Irány! 
65 79 felfelé 
656 VA lefelé 
67 72 balra 
68 18 jobbra 
69 74 tüűzgomb 
Példa: 19 TRAP 900 


100 SCNCLR:REFRESH 
119 SPRITE 1,1 

120 MOVSPR 1, 199, 190 
139 SPEED 1,4,4 

140 DRIVE 1,44,41,49,52 
158 DO:PROJECT :LO00P 
900 SPRITE CLR 

9109 END 


DVERIFY utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Megjegyzés: 


ENVELOPE uta 


Szintaxis: 


értelmezés: 


Megjegyzés: 


ESC utasítás 


Szintaxis: 


DVERIFY filenévC[,D meghajtól]([(,U egységszám] 


Ellenőrzi, hogy az elmentett program tartalma azonos-e a 
memóriában levővel. 


Filenév: Egy kifejezés idezőjelek között vagy változóban 
maximum 16 karakter hosszban. 


Meghajtó: O vagy 1 attól függően melyik meghajtót kivánjuk 
használni. Alapesetben 0. 


Egységszám: Egy egész szám a 4-15 intervallumban. Alapesetben 
8. a 


A filenév, meghajtó és egységszám változóban is megadható, 
ilyenkor a változót zárójelbe kell tenni. 
aíitás 
ENVELŐPE NÚ;. AJL, DIE, SAÉC, RZE; LIE, WI 


Definiálja a megadható 8 burkológörbe valamelyikének 
paramétereit. 


n Burkológörbe száma (0-7). 
A: Felfutási idő (0-159; 
D: Lecsengési idő (9189. 
S: Kitartási idő €0-152 
R: Elengedési idő (0-159 
L: Kitartási szint (90-15). 
W:  Hullámforma Ce 3, 


OO: négyszögjel 
1: zajgenerátor 


Bármelyik paraméter elhagyható, ha értékét nem kívánjuk 
megváltoztatni. 


Hullámforma paraméter értéke is 09-15 lehet, de valójában csak a 
legalsó bit értéke (O vagy 1) számít. 


Bekapcsoláskor és RESET-nél a paraméterek a következő értékekre 
állítódnak : 


ni A D s R ; 93 w Hangszer 

9: oO 9 [) o 8 [) Zongora 

$i 32 0 12 o 8 e Tangóharmonika 
di § 9 15 o 8 [/ Orgona 1 

di. 8 5 5 e 8 e Trombita 

4 9 4 4 [dj 8 e Flőte 

S: ö 9 2 1 8 e Gitár 

6: oO 9 [/ [/ 8 [/ Xylophon 

7: o 9 9 e 8 e Orgona 2 


(Lásd még a PLAY utasítás leírásánál.) 


ESC sztring 


Értelmezés: 


Hatása megegyezik az ESC billentyű használatával. 


szöveg: Tetszöleges kifejezés idézőjelek között vagy 
változóban. Az értelmezett karakterek a következők: 


automatikus beszúrás 

képernyő-ablak jobb alsó sarkának beállítása 
az automatikus beszúrás törlése 

egy sor törlése 

egy sor utólagos beszúrása 

ugrás a sor elejére 

ugrás a sor végére 

képernyőgörgetés indítása 

képernyögörgetés leállítása 

az ablak törlése, visszatérés teljes képernyőre 
beszúrás, inverz kép és villogtatás leállítása 
törlés a sor elejétől a kurzorig 

törlés a kurzortól a sor végéig 

a képernyő méretének csökkentése 
képerny8§-ablak bal felső sarkának beállítása 
képernyögörgetés felfelé 

képernyögörgetés lefelé 

kijelölt ESC feladat leállítása 


XELHDOVOZZRTXUHKHOOOD 


EXTEND utasítás 


Szintaxis: 
értelmezés: 


Megjegyzés: 


EXTEND 
Bővített háttérszín üzemmód bekapcsolása. 


Bővített háttérszín üzemmód esetén csak az els$§ 64 karakter 


használható, de lehetőségünk van eldönteni mindegyik 
karakterről, hogy a beállított négy háttérszínből melyiket 
használja.( Ebben az üzemmódban sprite-ok, és villogó 


karakterek (FLASH ON) használata nem lehetséges. ) 


kód b7, b6 háttérszín cím 

09-63 920 9. színregiszter 6S301 ($FF15) 
64-127 ol 1. színregiszter 65302 (S$SFF16) 
128-191 : öl - 2. színregiszter 65303 ($FF17) 
192-25S5 12 3. színregiszter 65304 ($FF18) 


FAST utasítás 


Szintaxis: 
Értelmezés: 


Megjegyzés: 


Példa: 


FAST 
Kikapcsolja a képernyőt. 
A képernyő letiltásával csökkenthető a program futásideje, ez 
hosszabb számítások esetén lehet hasznos. Visszakapcsolása a 
SLOW utasítás kiadásával lehetséges. 
119 TI$-"2929299008":FOR I-1 TO 1999:NEXT:PRINT TI 
RUN 
98 


READY. 


10909 FAST:REM KÉPERNYŐ KIKAPCSOLVA 
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1109 TI£-"996098009" :FOR I-1 TO 1909:NEXT:PRINT TI 
129 SLOW:REM KÉPERNYŐ BEKAPCSOLVA 

RUN 

64 


READY. 


FETCH utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Példa: 


FETCH hossz, cími, cím2[l, érték] 
Tetszőleges számú byte átmásolása a BASIC ill. KERNAL ROM-ból a 
RAM-ba, tetszőleges helyre. 


Hossz: Egy egész szám a 9-65535 intervallumban, az átmásolandó 
tartomány száma. 


Cími: Egy egész szám a 0-65535 intervallumban, az ele8ő 
átmásolandó byte címe. 


Cím2: Egy egész szám a 9-65535 intervallumban, ett8l1 a címtől 
kezdödően helyezzük el az átmásolt byte-okat. 


Érték: Egy egész szám a 090-255 intervallumban, az átmásolás 
kizáró vagy (XOR) bitmaszkja. Alapesetben 9. 


FETCH DEC("OBOO" ) , DEC( "DODO" ) , DECC "EOVO" ) 


A PLUS/4 saját karaktergenerátorát az első programozható 
karakterkészlet helyére másolja. 


FILL utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Példa: 


FILL hossz, cím, érték 


A memória feltöltése adott hosszban, adott címtől kezdve, adott 
értékkel. 


Hossz: Egy egész szám a 0-65535 intervallumban. 
Cím: Egy egész szám a 9-65535 intervallumban. 


Érték: Egy egész szám a 0-255 intervallumban, a feltöltő byte 
értéke. 


FILL 1000, 30972, 1 


Feltölt 3972 címtő1 kezdve 10990 byte-ot 1-gyel. 


FIND parancs 


Szintaxis: 


értelmezés: 


FIND /szöveg/ 


Kil:istázza a program azon sorait, amiben a keresendő sezöveg, 
szerepel. Csak parancsmódban használható. 


Zs Tetszöleges elválasztó karakter (nem tartalmazza a 
keresendő szöveg). 


Szöveg: A keresendő szöveg. 


Megjegyzés: 
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Csak parancs üzemmódban használható. 


FRAME utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Példa: 


FRAME szöveg 


A WOPEN parancs ablakkeret-karaktereit, és feltöltő karakterét 
definiálja. 


Szöveg: Egy 9 karakter hosszú kifejezés idézőjelek között vagy 
változóban. 


190 FRAME "123456789" 
1109 WOPEN 1,1,6,6,3 
120 3 

139 FRAME "ABCD FGHI" 
140 WOPEN 9,9,14,14,3 


A képernyőn megjelenő ablakok a következük: 


122223  ABBBBC 


4a4sss5s6 D F 
4asss56 D Laj 
455556 D F 
4assss6 D F 


788889  GHHHHI 


GETIN utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Megjegyzés: 


GETIN xhely, yhely, hossz, szöveg, változó 


Ellenörzött input a képernyő tetszőleges helyéről, korlátozott 
hosszban, adott karakterekkel. Csak programmódban használható. 


Xhely: Kurzor x kezdőpozició. 
Yhely: Kurzor y kezdőpozició. 
Hossz: Inputsor maximális hossza. 


Szöveg: Beírható karakterek (Üres sztring megadása esetén a 
GETIN utasítás minden karaktert elfogad). 


A RETURN és DEL billentyűket minden esetben elfogadja, a RETURN 
az inputsor végét jelenti, a DEL billentyűvel az inputsor 
legutolsó karakterét törölhetjük. 


HARDCOPY utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Megjegyzés: 


HARDCOPY CU egységszám] 


A karakteres vagy grafikus képernyő tartalmát kiírja az adott 
egységre. 


Egységeszám: Egy egész szám a 4-15 intervallumban. Alapesetben 
4. 

Az egységszám változóban is megadható, ilyenkor a változót 
zárójelbe kell tenni. 


A HARDCOPY utasítás mindig az éppen látható képernyő tartalmát 
nyomtatja ki. Karakteres képernyő kinyomtatásánál a 


Példa 1: 


Példa 2: 


— 14 - 


programozható karaktereket, sprite-okat is kinyomtatja, de 
grafikusan osztott képernyő is kinyomtatható vele. 


100 GRAPHIC 0 
1109 CBANK 1 
120 HARDCOPY 


Kinyomtatja a karakteres képernyő tartalmát az elsö 
programozható karaktergenerátor karaktereivel 


1909 GRAPHIC 1 
119 HARDCOPY US 
129 GRAPHIC oO 


Kinyomtatja a grafikus képernyő tartalmát az 5-ös egységszámú 
nyomtatóra. 


INBOX utasítás 


Szintaxis: 


értelmezés: 


Példa: 


INBOX. n;. xs "y1i, sz, y2, mód THEN ... 


Abban az esetben, ha az n. sprite az xl,yl és x2,y2 által 
meghatározott téglalapon belül található, végrehajtódnak a THEN 
után álló további utasítások. 5 


n: Az aktuális sprite száma (1-8). 
x1i, yi: Téglalap bal felső sarka karakteresen. 
x2, y2: Téglalap jobb alsó sarka karakteresen. 


Mód: Téglalap által bezárt karakterek invertálása: 
OO: a téglalapot nem forgatja inverzbe. 
l: a téglalapot inverzbe forgatja. 


100 SPRITE I,1 

1109 MOVSPR 1, 190, 190 

129 DO 

1309 : MOVSPR 1, t0,-1 

1409 : PROJECT 

159 : INBOX 1,9,09,39,a,9 THEN EXIT 

160 LOOP : 

170 PRINT "A SPRITE A LEGFELSŐ SORBA ÉRT" 
180 END 


INKEY függvény 


Szintaxis: 


értelmezés: 


f-INKEY (n) 


Az INKEY függvény argumentuma az éppen lenyomott 
funkcióbillentyű sorszáma. 


n: Tetszés szerinti egész szám a 9-255 intervallumban, érték 
nem befolyásolja az INKEY függvény müködését. 


Az INKEY függvény értéke 09-16 intervallumba esik: 


F4 CSHIFTtF12 
FS  CSHIFT$FZ25 


OO: nincs lenyomott funkcióbillentyű. 
ís Fi 4€CFI2 

Fr. F2 €CF2 

8: FS. XES3Z 

4: 

s 


63 Fő  CSHIFTHF39 
§-ő FZ CSHIETHHELP2 
8: F8  cCHELP: 

Si F9 LETRLYFIÍ2 


tos FIR SETRLTF22 
125 fit CETRLEFBP 
128  FiI2 o SestFI2 

T985. FI3 0 SG5stEZ 

14: Fil4.. CCnpF3 

15: F15  CCstHELP? 
IS: FI6 :SCTRÖHHELPZ 


JUMP utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Megjegyzés: 


JUMP szubrutinnév[, (paraméterlista))] 


Feltétel nélküli  vezérlésátadás a szubrutinnév címkével 
megjelölt (SUB utasítás) programsorra. 


Szubrutinnév: Egy kifejezés idezőjelek között vagy változóban 
maximum 16 karakter hosszban. 


Paraméterlista: Tetszés szerinti állandók és változók. 


Abban az esetben, ha a felsorolt változók száma, b 8 8 tipusa 
nem egyezik a szubrutin fejlécében szereplőkével, hibajelzést 
kapunk. A hibajelzésben szereplő sorszám a JUMP utasítást 
tartalmazó sorra mutat. 


NORMAL utasítás 


Szintaxis: 


értelmezés: 


NORMAL 


Karakteres alapüzemmód bekapcsolása kiadott EXTEND- vagy MULTI 
utasítás után. 


MERGE utasítás 


Szintaxis: 


értelmezés: 


Megjegyzés : 


MERGE filenévC[,D meghajtól[,U egységszám] 
Hozzáfűz egy program file-t a memóriában levő BASIC programhoz. 


Filenév: Egy kifejezés idezőjelek között vagy változóban 
maximum 16 karakter hosszban. 


Meghajtó: O vagy 1 attól függően melyik meghajtót kivánjuk 
használni. Alapesetben O. 


Egységszám: Egy egész szám a 4-15 intervallumban. Alapesetben 
8. 

A filenév, meghajtó és egységszám változóban is megadható, 
ilyenkor a változót zárójelbe kell tenni. 

FIGYELEM! Ha a tárban lev8§ programban van a ráfüzendő program 


legkisebb sorszámánál nagyobb sorszám, akkor hibás lesz az 
összefűzés. 


MOVE utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 
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MOVE XI, y2, x2, y2. x3, vádat. módi 


Az xi, yi és x2, y2 által meghatározott. téglalapot átmásolja 
x3,y3 karakterhelytöől kezdődően. 


1, gt ők A téglalap bal felső csúcsának koordinátái 
karakteresen. 
x2, y2: A téglalap jobb alsó csúcsának koordinátái 
karakteresen. 


x3, y3: Az átmásolt téglalap bal fels8§ csúcsának koordinátái 
karakteresen. 


mód: Az átmásolás módja. (Alapesetben 3.) 
: nem történik másolás. 

csak a sziínmemóriát másolja át. 
csak a képmemóriát másolja át 
szín- és képmemóriát is átmásolja. 


WV FO 


MOVSPR utasítás 


Szintaxis: 


értelmezés: 


Megjegyzés: 


MOVSPR n, x, y 

MOVSPR n, $Zz dítg $2zz gy 

MOVSPR n, 1; szög 

MOVSPR n, sebesség H szög 

A 

Sprite mozgatása a megadott helyre, elmozdítása a megadott 
értékekkel, vagy mozgási sebességének és irányának beállítása. 
A folyamatos mozgatásról megszakításból hívott rutin 
gondoskodik. 


n: Az aktuális sprite száma (1-8). 
x, y: Abszolút koordináták, a sprite koordinátái. 


t1/- dx, t/- dy: Relatív koordináták, az eltolás nagysága x és 
y irányba. 


1: Relatív távolság, az eltolás nagysága. 
sebesség: A sprite sebessége (9-195). 
szög: A sprite elmozdulásának iránya fokokban megadva (9-360). 


A sprite-ok láthatósági területe az aktuális képrenyőablak 
területére megegyezik. 


Teljes képernyő esetén: 


KÉPERNYŐ 


! 24, 224) ! 344, 224) 


Sprite koordinátáin a sprite bal felső sarkának koordinátái 
értendők. A sprite méreti vízszintesen 24, függőlegesen 21 
képpont. 


A relatív koordináták egyszeri elmozdulást jelentenek, minden 
kirajzoláskor "lép7 egyet a sprite. 


A bekapcsolt sprite-okat PROJECT utasítással írhatjuk ki a 
képernyőre. 


A koordináták változtatását DRIVE ON parancs engedélyezi és 
DRIVE OFF parancs tiltja le. 


MULTI utasítás 


Szintaxis: 
értelmezés: 


Megjegyzés: 


MULTI 
Többszínű üzemmód bekapcsolása. 


Bekapcsolt többszínű üzemmód esetén a szinmemóriában felemelt 
7. bit jelöli a többszínű karaktert. Az így definiált 
karakterben a vízszintes felbontás a felére csökken, és az 
összetartozó bitpárok a következő színekben látszanak: 


90 bitpár: háttérszín (COLOR 0) 
O1 bitpár: többszín §?1 (COLOR 2) 
19 bitpár:  többszín §H2 (COLOR 53) 
11 bitpár: karakterszín (COLOR 1) 


OLD utasítás 


Szintaxis: 
Értelmezés: 


Megjegyzés: 


OLD 
Hatástalanítja a NEW parancsot. 


OLD parancs RESET után is használható a program visszanyerésére 


ONKEY utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


ONKEY szöveg THEN ... ELSE 


Ellenőrzi, hogy valamelyik a sztringben szereplő billentyüt 
lenyomtunk-e. Ha igen, a vezérlésátadás végrehajtódik. 


szöveg: kifejezés idézőjek között vagy változóban megadva. 


OPTION utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


OPTION n 


Ha n értéke 10, az ezt követően kiadott LIST utasítások a 
PLUS/128 BASIC bővítés alapszavait inverz formában.irják ki a 


képernyőre, vagy nyomtatóra. 


Ha a paraméter értéke ettől eltérő (0-255), akkor a listázás 
normális. 


PAGE utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


PAGE n 


Az utasítás megadja, hogy a LIST hányasával listázza ki a 
Programsorokat. n értékét 9-nál nagyobbra vállasztva a LIST 
hatására csak az els8§ n programsor jelenik meg a képernyőn. A 
SZÓKÖZ lenyomásával a listázás tovább folytatható n soronként, 
a STOP lenyomásával pedig bárhol megallítható. PAGE OP a 
normális listázást allítja vissza. 


PATTERN utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Példa 1: 


Példa 2: 


Példa 3: 


Példa 4: 


PATTERN n 

PATTERN n, vonalminta 

PATTERN n, területminta, területminta,..., területminta 
PATTERN , területminta, területminta,..., területminta 


Definiál egy vonal- vagy kitöltési mintát a grafikus utasítások 
számára. 


n: Egy egész szám a 90-15 intervallumban a definiálandó minta 
sorszáma. 


Vonalminta: Egy egész szám a 0-65535 intervallumban, a 
vonalrajzolás 16 bites maszkja. 


Területminta: m darab egész szám a 0-65535 intervallumban a 
területfeltöltés 16 bit széles és m bit magas maszkja. A 
területminta több egymásutáni PATTERN utasítással is megadható 
(pl. nem férne el egy sorban), ilyenkor az elsőt követő PATTERN 
utasításokból kihagyandó a vonalminta sorszáma. 


1090 GRAPHIC I,1 
110 PATTERN 1 
1209 DRAW 1,19,19 TO 310,10 


100 GRAPHIC 1, 1 
110 PATTERN 1, DEC("OFFF") 
1209 DRAW 1,19,19 TO 319,10 


199 GRAPHIC 1,1 

119 V$-DEC("OFFF") 

129 PATTERN 1, VS, VS 

1309 DRAW 1,19,19 TO 319,10 


109090 GRAPHIC 1,1 
1109 PATTERN 8, DEC( "FOVRO" ) , DEC(C "OFVO" ) , DEC(C " VOFO" ) , DEC(C "OVOF " ) 
1209 BOX 8,19,109, 1909, 100, , 1 


PEEK$ függvény 


Szintaxis: 


értelmezés: 


v$-PEEK$ (cím, hossz) 


Elhelyezi sztringváltozóban a memóriában byte-onként tárolt 
adatot. 
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Cím: a kiolvasás kezdőcíme (090-65535). 
Hossz: a kiolvasás hossza (0-255). 
Példa 1: 199 POKE 3072, "EZ"," EGY"," ÚJDONSAG!!!"1108 A$-PEEKS$(3072, 15) 


1209 PRINT A$ 


PLAY utasítás 


Szintaxis: PLAY szöveg 


Értelmezés: Lejátsza a szövegben definiált dallamot. 


szöveg 


Tetszőleges sztring típusú változó. Az értelmezett 
karakterek az alábbiak: 


On: Oktáv beállítása (n-O - n-4). 
Tn Beállított burkológörbe kiválasztása (n-O - n—7). 
Un: Hangerő beállítása (n-9 - n-8). 
N: Egy hang CA,B,C,D,E,F,G). 
$N: Félhang állítás felfelé. 
$N: Félhang állítás lefelé. 
w: A következő hangok egész hangok. 
H: A következő hangok félhangok. 
0: A következő hangok negyedek. 
Lt A következő hangok nyolcadok. 
Sz A következő hangok tizenhatodok. 
.N: A következő hang pontozott (A felével hosszabb). 
R: Egy szünetet tart. 
M: Várakozás az utolsó hang teljes lefutására. 
Példa: 199 ENVELOPE 1,9,9,2,1,8,0:PLAY"T1" 
119 VOL 8 
129 TEMPO 10990 
130 PLAY "CDEFGAB" 
149 PLAY "UJ4OZCDEFGAB" 
150 PLAY " ICCCSCCC" 
169 PLAY "U803.HCDOHEFISGA. SHB" 


A 109-as sorban beállítjuk az első burkológörbét, 
kiválasztjuk. 

A 1109-es sorban beállítjuk a hangerőt. 

A 129-as sorban beállítjuk a tempót. 


A 1380-as sorban 


A 1409-es sorban is lejátszuk az előbbi. hangokat, de 
4-esre állítjuk a hangerőt és 2-esre az oktávot. 
A 1599-es sorban nyolcadokat, majd tizenhatodokat. 


A 1609-es sort lejátszva pontozott ritmust, félhang 1le- 


felváltást is hallhatunk. 


POINTER függvény 


Szintaxis:  v:POINTER (változónév) 


majd 


lejátszunk CDE F G A B hangokat (hangskála). 
előbb 


és 


Értelmezés: Változó címe a  memóriaban. Értéke a 09-65535 intervallumban 
lehet. 


Megjegyzés: A POINTER utasítás a nem definiált változókat definiálja. 


Példa 1: 1909 BX4/-10924 
119 VP-POINTERKBXZ) 
129 AX-256xPEEK(VP)tPEEK(VP-t1) 
139 PRINT AX 
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Példa 2: 199 WORD SS, DECc"8990" ) : LR 
119 A$-"":FOR I-8e TO 5:READ B$:A$-A$t1CHRS(DECK(B$)):NEXT I 
129 A-POINTERCA$S) 
1309 SYS(PEEKCAt1)-H256x1PEEKCAt2)) 
140 DATA AG, 09), 98, 99, 900, 9C, CB, DO, F9, 60 
PROFF és PRON utasítások 


Szintaxis:  PROFF 
PRON 


értelmezes: K1- vagy bekapcsolja a STOP billentyű figyelését. 

Megjegyzés: PRON utasítást követően futó programot csak a  RESET-gomb 
megnyomásával lehet megszakítani. 

PROJECT utasítás 

Szintaxis:  PROJECT 

Értelmezés: Kivetíti az előzőleg definiált, bekapcsolt sprite-okat. 

Példa: 1909 SPRITE 1,1,,,190 

s 119 MOVSPR 1, 190, 190 

129 PROJECT 

PUFF utasítás 

Szintaxis: PUFF n 


Értelmezés: A PUFF utasítás n értékenek megfelelő hosszúra állítja a 
billentyűzet-puffer hosszát 


n: A puffer hossza (1-10). Alapesetben 10. 
PUFF$ utasítás 
Szintaxis:  PUFF$ szöveg 
értelmezés: A szöveget beírja a billentyűzet-pufferbe. 
szöveg: Minimum egy, maximum billentyüűzetpuffer-hossz 
hosszúságú kifejezés idézőjelek között vagy változóban. 
RCBANK függvény 
Szintaxis:  v-RCBANK (n) 
Értelmezés: Az aktuális karaktergenerátor lekérdezése. 
Értéke n-9 esetén: 
karaktergenerátor a ROM-ban van ($D2099-£D7FF) 
karaktergenerátor a RAM-ban $E20990-$E7FF címen 


A 
A 
2: A karaktergenerátor a RAM-ban $E800-sEFFF címen 
3: A karaktergenerátor a RAM-ban van, de nem  $E2990-S$EFFF 


rtéke n-1 esetén: 
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O: Inverz megjelenítés bekapcsolva. 
1: Inverz megjelenítés kikapcsolva. 


Példa 1: 199 WORD SS, DEC(C"DB8BOO" ) : CLR 
119 FETCH DEC( "908020" ) , DEC(C " DOVO" ) , DEC(C "DBOO." ) 
129 CBANK 1 
1309 POKE 2043, DECC"D8") 


Példa 2: 199 WORD 55, DEC("DB8OO" ) : LR 
110 BLOAD "KÉSZLET", P(DEC(C"D8BOO" ) ) 
120 CBANK 1 
1309 POKE 2043, DECC"0O8") 


A példák bemutatják, hogyan lehet saját programozható 
karaktergenerátort használni akár a  $E929-$FODO memóriarészen 
kívül eső területeken. 

Mindkét példa magyarázata: 

A 1909-as sorban letíltjuk a BASIC változók elől a  $£$D8909-$E000 
területet (Alapesetben az 55,56 címen $E200O mutató található). 
A 1109-es sorban előállítjuk a készletet, akár másolással a 
ROM-ból, akár betöltéssel, lemezrő1. 

A 1209-as sorban átkapcsolunk a programozható 
karaktergenerátorok valamelyikére. 

A 1309-as sorban átírjuk a programozható karaktergenerátorok 
mutatóját úgy, hogy az a saját készletünkre mutasson. 


RCOMP utasítás 
Szintaxis:  RCOMP THEN ... ELSE 


Értelmezés: A legutóbbi IF...THEN...ELSE feltétele szerint hajt végre 
elágazást, vagy sem. 


Példa: 1909 INPUT A 
1109 IF A2ZO THEN PRINT "POZITÍV 
120 A--1 
139 RCOMP THEN PRINT "POZITÍV 
RECORD utasítás 


Szintaxis: RECORD tlogikai fileszám, rekord száml[l, pozició] 


értelmezés: Az RECORD utasítás a megadott számu relatív file iró/olvasó 
fejét az adott rekord megfelelő pozíciójú helyére állítja. 


logikai fileszám: Egy egész szám az 1-255 intervallumban 
rekordszám: Egy egész szám az 1-65535 intervallumban. 


pozició: Egy egész szám az 1-254 intervallumban. Alapesetben 
1 


Megjegyzés: A logikai fileszám, rekordszám és pozíció változóban is 
megadható, ilyenkor a változót zárójelbe kell tenni. 


Nemlétező helyre pozíicionálásnál RECORD NOT PRESENT 
hibaüzenetet kapunk. 


Példa: RECORD 42, 452,23 
Az írófejet a már megnyitott kettes logikai számú relatív file 
452. rekordjának 23. byte-jára állítja. 


REFRESH utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Példa: 


REFRESH 


A sprite-rajzolo rutin tudtára adjuk, hogy időközben új 
képernyöt rajzoltunk, és nem akarjuk, hogy a következő 
sprite-kivetítéskor (PROJECT) visszaírja a sprite-ok alatti, 
általunk már letörölt karaktereket. 


10090 SPRITECLR:SCNCLR 

119 GOSUB S5S90900:REM ÚJ KEPERNYŐ KIRAJZOLASA 
1209 REFRESH 

130 


RESET utasítás 


Szintaxis: 


értelmezés: 


RESET 


Az OCTASOFT BASIC újraindítása. Hatására a PLUS/4-es 
végrehajtja a teljes reset ciklust. 


RKEY függvény 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Példa: 


VERKEY (n) 


Megadja az éppen lenyomott billentyű kódját, vagy megmondja, 
hogy a kérdéses billentyű éppen le van-e nyomva. Az RKEY 
függvény segítségével egyszerre több billentyű lenyomását is 
figyelemmel kisérhetjük a programból. 


A billentyűk kódkiosztása a DRIVE utasítás leírásában 
található. 


Értéke n-9 esetén: 

Ha nincs lenyomva egy billentyű sem O, ellenkező esetben az 
éppen lenyomott billentyű kódja. 

OK n Z 75 esetén pedig: 

Ha a kérdéses kódú billentyű nincs lenyomva O, ellenkező 
esetben pedig 1. 


1009 SCNCLR 

1109 X-109:Y-10 

120. GHAR, Xg Y, e 

139 X-X-(RKEY(49)ANDX?1)t(RKEY(C52)ANDXC38) 
140 Y-Y-(RKEY(44)ANDY?I1)-t(RKEYC41)ANDYC23) 
150 CHAR, X,Y, "CCTRLH924X(CTRLTOD" 

1609 GOTO 1209 


Ez egy egyszerű rajzolóprogram. Rajzolás a kurzormozgató 
billentyűkkel történik. Ha egyszerre nyomjuk le pl. a jobb és 
felfele gombot akkor mindkét irányba lép átlósan. Ez RKEY 
nélkül nem oldható meg ilyen egyszerűen. 


RREG utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


RREG CA változó]([(, X változól[C, Y változól[, S változói 


Egy SYS utasításban meghívott gépikódú-alprogram visszatérése 
után az A,X,Y processzorregiszterek es SR státuszregiszter 
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beolvasása BASIC változókba. 


A változó, X változó, Y változó, S változó: 


változók. 


RSBANK függvény 


Szintaxis:  Vv-RSBANK (n) 


Ertelmezés: Az aktuális sprite-bank lekérdezése. 


esik. 


0: Sprite-definíciók 
1: Sprite-definíciók 
2: Sprite-definíciók 
3: Sprite-definíciók 


n:  Tetszöleges egész szám 


$0909090-—$3FFF 
$40009-$7FFF 
$809090-$BFFF 


a 
a 
a 
a $COOO-$FFFF 


befolyásolja RKEY függvény értékét. 


RSPCOLOR függvény 


Szintaxis:  V:RSPCOLOR (n) 


értelmezés: Megadja az aktuális sprite színkódját 


sprite-é 1). 


n: A sprite száma (1-8). 


Értéke 0-3 


területen 
területen 
területen 
területen 


tetszésszerinti 


intervallumba 


találhatók. 
találhatók. 
találhatók. 
találhatók. 


a 9-255 intervallumban, értéke "nem 


cAlapállapotban minden 


Megjegyzés: A 16-os színt az RCLR függvényhez hasonlóan 0-ásnak írja ki. 


RSPLUM függvény 


Szintaxis:  Vv-RSPLUM (n) 


értelmezés: Megadja az aktuális sprite fényességkódját. 
minden sprite-é 09). 


n: A sprite száma (1-8). 


RSPPOS függvény 


Szintaxis:  VvERSPPOS (n, 


Értelmezés: Megadja az aktuális sprite helyzetét, 


m) 


n: A sprite száma (1-8). 


m: Egy egész szám a 9-S intervallumban. 


oO: Sprite 
1: Sprite 
2: Sprite 
3: Sprite 
4: Sprite 
S: Sprite 


RSPRITE függvény 


Szintaxis:  VvE:RSPRITE (n, 


x 
y 
x 
y 
x 
y 


pozíció. 

pozició. 

pozíció karakteresen. 
pozició karakteresen. 
irányú sebessége. 
irányú sebessége. 


cAlapállapotban 


sebességét. 


Értelmezés: Megadja az aktuális sprite paramétereit. 


ns A sprite száma (1-8). 


m: Egy egész szám a 09-11 


intervallumban. 


OO: Értéke 1, amikor a sprite be- és 0, 


1: értéke 9 amikor 


háttéré, 


különben 1. 


a spri 


2: Értéke 1 amikor a sprite többszínűü, 


A 


A 
A 
kr 4-ek 
8: A 
9: A 
19: A 
114 A 


RWINDOW függvény 


amikor kikapcsolt. 
te prioritása nagyobb, mint 


3: Az aktuális sprite-lap száma (90-255) 


különben O. 


felfelé mozgató billentyű kódja C(O-74). 


lefele mozgató billentyű kódja 


(90-74). 


jobbra mozgató billentyű kódja (90-74). 
balra mozgató billentyű kódja (90-74). 


megengedett maximális x irányú 
megengedett maximális y irányú 
beállított gyorsulási idő (09-31). 
beállított lassulási idő (09-31). 


Szintaxis:  VERWINDOW (n) 


sebesség (09-31). 
sebesség (09-31). 


Értelmezés: Megadja az aktuális képernyőablak paramétereit. 


OO: Értéke az ablak 
1: Értéke az ablak 
2: értéke az ablak 
3: Értéke az ablak 


SBANK utasítás 


Szintaxis:  SBANK n 


Értelmezés: Definiál 16-kbyte memóriaszeletet a sprite-definiciók számára. 


bal felső 


sarkának 


bal fels8§ sarkának 
jobb alsó sarkának 
jobb alsó sarkának 


n: Értéke 9-3 intervallumban. 
oO: Sprite-definiíiciók a $0900 
1: Sprite-definíciók a $400 
2: Sprite-definíciók a $800 
3: Sprite-definíciók a 


SCROLL utasítás 


Szintaxis: SCROLL x 


ii. Vá; sz, Wa 


irány[, 


$COOO-s$FFFF 


x 


y 
x 


bd 


koordinátája. 
koordinátája. 
koordinátája. 
koordinátája. 


9-$3FFF területen. 
9-$7FFF területen. 
9-S$BFFF területen. 


típusI(C(, mód] 


területen. 


Értelmezés: A képernyő megadott részét az adott irányban görgeti. 


XI. yi: 
K2Zy SZE 
Irány: 


Gt. 0.9 ő 


A görgetendő téglalap bal felső sarka. 


A görgetendő téglalap jobb alsó sarka. 


A görgetés.iránya (mint a JOY függvény értékei): 


Nem történik görgetés 
Görgetés felfelé 

Görgetés felfelé és jobbra 
Görgetés jobbra 
Görgetés lefelé és jobbra 
Görgetés lefelé 


a 


Megjegyzés: 


Példa: 
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6: Görgetés lefelé és balra 
7: Görgetés balra 
8: Görgetés felfelé és balra 


Típus: 1 megadása esetén a kilépő karakterek az ellenkező 
oldalon visszatérnek, O esetén nem. Alapesetben O. 


Mód: ". . A görgetés módja. Alapesetben 3. 
O: Nincs változás 
1: Csak :a színmemória 
2: Csak a képmemória 
3: Szín- es képmemória együttesen 


Ha bekapcsolt sprite-oknál használjuk a SCROLL utasítást, akkor 
a görgetés elött a sprite-okat letörli, majd görgetés után újra 
kirajzolja azokat. 


1009 DO:SCROLL 1,1, 19, 19, JOY( 1), 1 :LOOP 


Az 1. joystick elmozdításának irányába görgeti a képernyőt. Nem 
kapunk ILLEGAL OUANTITY hibajezést a tüzgomb lenyomásakor, mert 
az irány paraméter beolvasásakor a 7. bitet nem veszi 
figyelembe! 


SECURE utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


SECURE n 


SECURE 19 utasítás végrehajtása után nem listázható a program 
attól a sortól kezdődően, melyben DISAPA utasítás található. 


n: Tetszőleges egész szám a 0-255 intervallumban. A SECURE 
utasítás n-19 esetén hatásos, különben nem. 


SIZE utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Megjegyzés: 


Példa: 


SIZE filenévC,D meghajtól[,U egységszámÍ[,P cím] 


Adatfile töltési végcímének meghatározása tetszöleges címtől 
kezdődően. A kezdő— és végcím hexadecimális formában kerül 
kiírásra. ú 


Filenév: Egy kifejezés idézőjelek között vagy változóban, 
maximum 16 karakter hosszban. 


Meghajtó: 0O vagy 1, attól függően melyik meghajtót kivánjuk 
használni. Alapesetben 09. 


Egységszám: Egy egész szám a 4-15 intervallumban. Alapesetben 
8. 


Cím: Egy egész szám a 09-65535 intervallumban, a betöltés 
kezdőcíme. Amennyiben nincs megadva, úgy a kimentési címtől 
kezdődően történik a számítás. 


A filenév, meghajtó, egységszám és cím változóban is megadható, 
ilyenkor a változót zárójelbe kell tenni. 


SIZE "KÉP" 
SEARCHING FOR O0:KÉP 
$0899-S$OFFF 

READY. 
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Az adatfile töltési végcíme $OFFF (4095). 


SLEEP utasítás 

Szintaxis: SLEEP n, szín, x, y, szöveg, mód 

Értelmezés: Kiírja a szöveget. a képernyő megfelelő helyére (mint a CHAR 
utasítás) és a program futását felfüggeszti n értékének 
megfelelő ideig, illetve a SZÓKÖöZ-billentyű lenyomására vár. 
n: Egy egész szám a 9-65535 intervallumban, a várakozási idő 
másodpercben. 9 megadásánál SLEEP utasítás a  SZÓKÖZ-billentyű 
lenyomására vár. 
szín: Egy egész szám a 0-3 intervallumban, alapesetben 1. 
x: Kezdő oszlopszám (90-39). 
y: Kezdő sorszám (09-24). 
Szöveg: A kiirandó szöveg idézőjelek között vagy változóban. 


Mód: 0O vagy 1 aszerint, hogy normál vagy inverz a kiírás. 


SLOW utasítás 
Szintaxis: SLOW 


értelmezés: Bekapcsolja a képernyőt. 


SPEED utasítás 

Szintaxis:  SPEED n, xC, yJ3C, aJC, b] 

Értelmezés: Definiálja az n.-ik sprite mozgatási paramétereit. 
n: A sprite száma (1-8). 
x: A sprite megengedett legnagyobb x irányú sebessége (09-31). 
y: A sprite megengedett legnagyobb y irányú sebessége (9-31). 
a: A sprite gyorsulási időállandója (09-31). 


b: A sprite lassulási időállandója (90-31). 


SPRCOLOR utasítás 
Szintaxis:  SPRCOLOR n, szín[([, fényesség] 
értelmezés: Definiálja az aktuális sprite színét. 
n: A sprite száma (1-8). 
Szín: .Egy egész szám az 1-16 intervallumban. 


Fényesség: Egy egész szám a 0-7 intervallumban. Alapesetben 7. 


SPRDEF utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Megjegyzés: 


én 


SPRDEF 

Bekapcsolja a sprite-editort 

Sprite-editor funkciók: 

A: Automatikus továbbléptetés funkció ki- és bekapcsolása. 
Kurzorvezérlő gombok:. Kurzor mozgatása a szerkesztő mezőben. 


RETURN: Kurzor állítása a következő sor elejére a szerkesztő 
mezőben. 


ESC: Kilépés az editor funkcióból. 

HOME: Kurzor állítása a szerkesztő mező bal felső sarkába. 
CLR: Szerkesztő mező törlése. 

p 388 h.AA 3, is Képpont irása a kurzor helyén. 1 esetén 
háttérszínű, alap üzemmódban 2.974 esetén sprite-színű, 
többszínű üzemmódban 2-nél többszíntii, 3-nál  többszínt2 4-nél 
sprite-színű pont irása. ki 

SÉTRL $t 12 5 €CTRL tt 823:  Sprita-szin válásztás 1-8-ig 

CCs t 12 - cCsz t 82: Sprite-szín választás 9-16-ig. 

M: Sprite többszín üzemmód ki- és bekapcsolása. 

t: Sprite-lap váltása felfelé (127-ig) 

-: Sprite-lap váltása lefelé (90-ig) 

Sprite szerkesztéskor a  $C9990-$DFFF  memóriaterületen levő 
( SBANK3-ban 09-127-4g9 sprite-lapok szerkeszthetők meg. 
Bekapcsoláskor ez a terület BASIC-program és változók számára 
szabadon használható terület egészen $£E099-ig. A BASIC előli 
letiltása a következőképpen lehetséges: 


109 WORD S5, DEC("CORO" ) : CLR 


SPRITE utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


SPRITE CLR 
SPRITE OFF 
SPRITE n, Cakt], Cpril, Cmód], Csprite-lap] 


Sprite-ok letörlése a képernyőről, sprite-ok kikapcsolása, vagy 
a sprite paraméterek megadása. 


n: A sprite száma (1-8). 


Akt: O vagy 1, aszerint, hogy a sprite-ot ki- CO) vagy 
bekapcsoljuk (1). 


Pri: 0 vagy 1, aszerint, hogy a sprite priorítása nagyobb C9) 
vagy kisebb (1), ,mint a háttéré. 


Mód: 0O vagy 1, aszerint, hogy a sprite tobbszínu C1) vagy nem 


(9). 
v 


Sprite-lap: Egy egész szám 0-255 intervallumban, aszerint, 


Megjegyzés: 


Példa: 
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hogy a sprite definíciója a lehetséges 256 sprite-lap " közül 
melyiken található. 


A nem változtatandó paraméterek elhagyhatók. 


Többszínünek definiált sprite-ok a MULTI parancs kiadása esetén 
válnak többszínűvé. 


100 REFRESH 

110 SPRITE 4,1 

129 MOVSPR 4, 198, 100 
130 PROJECT 


SPRSAV utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Példa: 


SPRSAV n, v$ 
SPRSAV v$, n 


Sprite-definíció elmentése sztring változóba vagy onnan vissza. 
n: A sprite száma (1-8). 


v$: Egy €3 karakter hosszú kifejezés idézőjelek között vagy 
változóban. 


1909 A$-"":FOR I-O TO 62:READ A:A$ZAS$tCHRS(A:NEXT I 
119 SPRSAV AS$,1 


1900 DATA ... :REM SPRITE ADATOK, 63 BYTE 


Sprite definíciója data sorokban van letárolva. Az egyes adatok 
a következő módon alkotják a sprite-ot: 


9. byte 1. byte 2. byte 
3. byte 4. byte 5. byte 
6 


. byte 7. byte 8. byte 


609. byte é€1. byte 62. byte. 


STASH utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Példa: 


STASH hossz, cími, cím2[, érték] 


Tetszőleges számú byte átmásolása a RAM memóriában tetszőleges 
helyre. 


Hossz: Egy egész szám a 9-65535 intervallumban, az átmásolandó 
tartomány hossza. Ji 


Cími: Egy egész szám a 09-65535 intervallumban, az első 
átmásolandó byte címe. 


Cím2: Egy egész szám a 9-65S5S35 intervallumban, ettől a ciímtő1 
kezdődően helyezzük el az átmásolt byte-okat. 


Érték: Egy egész szám a 090-255 intervallumban, az átmásolás 
kizáró vagy (XOR) bitmaszkja. Alapesetben 90. 


1909 STASH 480, 30972, 3552 
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SUB utasítás 
END SUB utasítás 
EXIT SUB utasítás 


Szintaxis: 


értelmezés: 


Megjegyzés: 


Példa: 


SUB szubrutinnév[,(változólista)J] 
END SUB Cszubrutinnév] 
EXIT SUB C(szubrutinnévJ] 


A SUB utasítás a programsort a szubrutinnév címkével látja el. 
Az END SUB utasítás jelenti a szubrutin végét. Végrehajtása 
után a vezérlés visszakerül CALL utasítás utáni első 
utasításra. § 

Az EXIT SUB utasítás félbeszakítja a szubrutin végrehajtását és 
visszaadja a vezérlést a CALL utasítás utáni első utasításra. 


Szubrutinnév: Egy kifejezés idezőjelek között maximum 16 
karakter hosszban. 


Változólista: Tetszés szerinti változók. 
A SUB utasításnak a programsor első utasításának kell lennie. 


1909 SUB "OLVASÓ" 

110 GETKEY E$ 

1209 IF E$-"CXKCTRLt4tO02" THEN EXIT SUB 
1309 GETKEY F$ 

1409 END SUB 


SWAP utasítás 


Szintaxis; 


Értelmezés: 


Példa: 


SWAP hossz, címlil, cím2C(, érték) 
Memóriarészek felcserélése a RAM memóriában. 


Hossz: Egy egész szám a 09-65535 intervallumban, a 
felcserélendő hosszúság. 


Címl: Egy egész szám a 0-65535 intervallumban, az első 
felcserélendő byte címe. 


Cím2: Egy egész -:szám a 09-65535 intervallumban, az első 
felcserélendő byte címe. 


Érték: Egy egész szám a 09-255 intervallumban, a felcserélés 
kizáró vagy (XOR) bitmaszkja. 


1909 SWAP 10990, 520090, 3072 
1109 GETKEY E$ 
1209 SWAP 1020, 52000, 30972 


Felcserél 109099 byte-ot 520900 és 30972 címektől, vár egy 
billentyű lenyomására, majd visszacseréli az 10999 byte-ot. 


TEMPO utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Példa: 


TEMPO n 
Definiálja a PLAY utasítás zene lejátszási sebességét. 
n: Egy egész szám a 9-255 intervallumban. 


199 TEMPO 190 
119 PLAY "CDEFGAB" 


1209 TEMPO 150 
139 PLAY "CDEFGAB" 


WCLOSE utasítás 
Szintaxis:  WCLOSE 


Értelmezés: A WOPEN utasítással ellmentett képernyő-téglalap visszaírása a 


képernyőre. 

Példa: 1009 WOPEN O90,0,39,24,1 
110 GETKEY E$ 
129 WCLOSE 


Elmenti a teljes képernyő tartalmát, letörli a képernyőt, vár 
egy billentyű lenyomására, majd visszaírja a kiindulási 
képernyő tartalmát. 

WFILL utasítás 

Szintaxis: WFILL xl, y1, x2, y2,[kódl[C[, színI[l, fényességi 


Értelmezés: Képernyőablak feltöltése adott kódú és/vagy adott színű 
karakterekkel. 


xi, yi:  Képernyőablak bal felső sarka. 
x2, y2: Képernyőablak jobb alsó sarka. 


Kód: Egy egész szám a 0O0-255 intervallumban, a feltöltő 
karakter képernyőkóédja. 


Szin: Egy egész szám az 1-16 intervallumbán, a feltöltő 
karakter színe. 


Fényesség: Egy egész szám a 0-7 intervallumban, a feltöltő 
karakter fényessége. 


Példa: 10909 FOR I-Oo TO 255 
1109 : XI:RNDC(C9):x20 
1209 : Y1-RND(CO)x15 
1980. : WFILL XISVI5XIT2O,YIFIÓI 
1409 NEXT I 
WIDTH utasítás 
Szintaxis:  WIDTH n 


Értelmezés: Vonalvastagság beállítása minden grafikus utasítás számára 
(BOX, CIRCLE, DRAW stb. ). 


n: .Éértéke 1 vagy 2 lehet. 


1: Vonalvastagság 1 képpont. 
2: Vonalvastagság 2 képpont. 


WINDOW utasítás 


szintaxis: WINDOW CLR 
WINDOW xi, yl1, x2, y2C[, mód] 


Értelmezés: Teljes képernyő visszaállítása, képernyőablak definiálása, 


Példa: 
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törlése, képerny8§-téglalap villogtatása, inverzbe forgatása a 
karakteres képernyőn. 


xi, yi: Képernyőablak bal fels8$ sarka. 
Slta  WE Képernyőablak jobb alsó sarka. 
mód: Egy egész szám a 9-3 intervallumban. Alapesetben 0. 


OO:  Képernyőablak megnyitása és HOME 

1: Képernyőablak megnyitása és CLR 

2: Képernyő-téglalapban FLASH ON / FLASH OFF 
3:  Képernyő-téglalapban RVS ON / RVS OFF 


199 WINDOW 109,109,209,209,1 
110 LIST 

1209 WINDOW S,5, 34,20,3 
130 GETKEY E$ 

149 WINDOW CLR 

1509 LIST 

1609 WINDOW 0, o, 39, 24, 2 


WOPEN utasítás 


Szintaxis: 


értelmezés: 


Megjegyzés: 


Példa: 


WOPEN x1, y1, x2, y2C, módi 

Képernyő-téglalap tartalmának elmentése pufferbe, ahonnan a 
WCLOSE utasítással visszaállítható a WOPEN utasítás kiadása 
előtti állapot. 

xi, y1l:  Képernyő-téglalap bal felső sarka. 

x2, y2: Képernyő-téglalap jobb alsó sarka. 


Mód: Egy egész szám a 0-3 intervallumban. Alapesetben O. 


OO:  Képernyő-téglalap elmentése pufferbe 
1: Képernyő-téglalap elmentése pufferbe és törlése. 
2:  Képernyő-téglalap elmentése pufferbe és keret kiírása. 
. 3: Képernyő-téglalap elmentése pufferbe, törlése és keret 
kiírása. 


A  WOPEN- és WCLOSE utasítások a $FOO0O-3$F7FF-ig terjedő 
memóriarészt használják képernyő-puffernek. 


1909 DO WHILE RKEY(C9)-0O 

1109 : XI-RND(O9) 120 

1209 : YI-RND(O):15 

1309 : WOPEN XI,YI,XIt29,Y1t10,3 
1409 : LIST 

1509 LOOP 


WORD utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


WORD cím, érték 
WORD cím, értékiC, érték2][,...2C, értékn] 


A WORD utasítás azonos a POKE utasítással, de a tárolható énték 
09-65535-ig terjedhet. A tárolás két byte-on történik, előbb az 
alsó, majd a felső byte kerül elhelyezésre a memóriában a 
megadott címtől kezdődően. A betöltendő értékből vesszővel 
elválasztva több is megadható, ilyenkor azok az előbb leírt 
módon, . egymás mögé kerülnek elhelyezésre a memóriában... ... ; ... 
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Megjegyzés: WORD utasítással az alábbi műveletek helyettesíthetők. 


Példa: 160 


HI-INT(ÉRTÉK/ 256) 
LO-ÉRTÉK-256xHI 


POKE 
POKE 


WORD 


WORD 


A BASIC 
sprite-definíiciók számára. Bekapcsoláskor a BASIC memória vége 
$E000. 


XOR függvény 


CíM, LO 
CÍMt1,HI 


CÍM, ÉRTÉK 
SS, DEC( "CO00" ) : LR 


memória végét $C0O0O0-ra állítja, helyet hagyva a 


Szintaxis: v-XOR (nil, n2) 


Értelmezés: Kizáró vagy műveletet végez el két szám között. 


ni, n2: Két egész szám 0-65535 intervallumban. 
Példa: PRINT XOR(124, 12); XORK(O, 12) 
112 12 


READY. 


Kibővített BASIC 3.5 utasítások: 


RUN utasítás 


Szintaxis: RUN Csorszám] 
RUN filenévC,D meghajtólC,U egységszáml 


Értelmezés: Lefuttat egy a memóriában levő BASIC-programot, 
egyet lemezről és elindítja. 


Sorszám: Egy érvényes programsor sorszáma, 
kezdősorszáma. 


Filenév: Egy kifejezés idézőjelek között vagy 
maximum 16 karakter hosszban. 


Meghajtó: 0O vagy 1, attól függően melyik meghajtót 


használni. Alapesetben 9. 


Egységszám: Egy egész szám a 4-15 intervallumban. 
8. 


Megjegyzés: A sorszámot változóban is megadhatjuk. 


A filenaév, meghajtó és egységszám változóban is 
ilyenkor a változót zárójelbe kell tenni. 


Példa 1: 1009 FOR I-1 TO 2:PRINT I;:NEXT 
2090 PRINT "HALLO!" 
RUN 
1 2HALLO! 
READY. 
RUN 200 
HALLO! 
READY. 


Példa 2: RUN" PROGRI1 " , DO, U9 


Betölti a PROGR1 file-t a 9-es egységszámú lemezegység 


meghajtójában lévő lemezről és elindítja. 


RESTORE utasítás 

Szintaxis:  RESTORE Csorszám] 

Értelmezés: Beállítja a READ utasítás mutatóját 
Sorszám: Egy érvényes programsor sorszáma. 

Megjegyzés: A sorszám változóban is megadható. 


Példa: 100 DATA 1,2,3,4,5,6 
119 READ U,V, W 
1209 D-1900 
1309 RESTORE D 
14090 READ X,Y,Z2Z 
1560. PRINT ÚGVIVZÉGY EZ 
RUN , 
129423 
READY. 


RESUME utasítás 


vagy betölt 


futtatás 


változóban, 


kivánjuk 


Alapesetben 


megadható, 


0-ás 


Szintaxis:  RESUME 


Értelmezés: 


RESUME NEXT 
RESUME Csorszám] 


folytatás módját. 


Sorszám: Egy érvényes programsor sorszáma. 


Megjegyzés: A sorszám változóban is megadható. 


Példa: 199 TRAP 500 


500 IF ER-11 THEN RESUME 250 


A hibakezelő rutinra ugrás esetén (TRAP utasítás) eldönti a 


Egy SYNTAX ERROR hibaüzenet esetén a vezérlés a 2509-es sorra 
kerül. 
ON. . . CALL, 
ON. . . CGOSUB, 
ON. . . CGOTO, 
ON. . . JUMP, 
ON. . . RESTORE és 
ON. . . RESUME utasítások 
Szintaxis: ON n CALL szubrutinnévlista 
ON n CGOSUB sorszámlista 
ON n CGOTO sorszámlista 
ON n JUMP szubrutinnévlista 
ON n RESTORE sorszámlista 
ON n RESUME sorszámlista 
Értelmezés: Elágazás az n kifejezés értéke szerint. 
n: Tetszőleges aritmetikai kifejezés. 
Sorszámlista: Érvényes programsor sorszámok egymástól 
vesszövel elválasztva. 
Szubrutinnévlista: Érvényes szubrutinnevek, idézőjelek között 
és egymástól vesszövel elválasztva. 
Megjegyzés: A sorszám és szubrutinnév változóban is megadható. 
Példa 1: 1909 ON L-1 CGOTO 150, 3009, 3209, 220 
L-2 értékénél a vezérlés a 1509-es, L-3-nál a 3099-as sorra stb. 
kerül. 
Példa 2: 1009 ON M JUMP "DRIVEZA", "DRIVEZB", "KUKA" 
285 SUB"KUKA" 
429 SUB"DRIVE/A" 
612 SUB"DRIVEZB" 
M-1 értékénél a vezérlés a  "DRIVE/A",  M-2-nél a "DRIVE/B" 


cimkével megjelölt programsorra stb. kerül. 
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GRAPHIC utasítás 


Szintaxis: 


Értelmezés: 


Példa: 


BOX, 
CIRCLE, 
DRAw, 


GRAPHIC CLR 
GRAPHIC mód[r, [törlés], szövegsor] 


Felszabadítja vagy lefoglalja a grafikus képernyőhöz szükséges 
memoriaterületet, és grafikus üzemmódot vált. 


Mód: Egy egész szám a 9-4 intervallumban. 

o: Karakteres képernyő. 

1: Nagyfelbontású grafika (3209x20900 pont). 

2: Nagyfelbontású grafika és karakteres képernyő, osztott 
üzemmód. 

3:  Többszínű grafika (1609x200 pont). 

4: Többszínű grafika és karakteres képernyő, osztott 
üzemmód. 


Törlés: 1 megadása esetén törli a megadott képernyő(l(kelt, 0 
esetén nem. 


Szövegsor: Egy egész szám a 09-24 intervallumban, 2-es és 4-es 
módus esetén a karakteres képernyő kezdetének helye. 
Alapesetben 19. 


199 GRAPHIC 4,1,15 


PAINT utásítások 


Szintaxis: 


értelmezés: 


Megjegyzés: 


Példa: 


BOX mintaszám, x1,y1C, Cx2,y221I1C,CszögJIC kitöltés] 

CIRCLE mintaszám, Cx,yJ,xrC, CyrIJC,CsJJC,Cv1JC,Cszög]J(C, szegmens] 
DRAW mintaszám, Cx,y1]JTOx2,y2... 

PAINT mintaszámC,C(x,y1C,módJ] 


A BOX-, CIRCLE-, DRAW- és PAINT utasítások használatánál a 
szindefiníció helyett a  vonaltáblázatban definiált (PATTERN 
utasítás) vonal- vagy területminták valamelyikére kell 
hivatkozni. A vonaltáblázatban max. 16 mintát lehet egyszerre 
tárolni, ezekre a 09-15 intervallumban megadott mintaszámmal 
lehet hivatkozni. A kiválasztott vonal- vagy területmintákkal 
rajzolnak a grafikus utasítások. 


FONTOS! A PAINT utasítás működése kb 1.2 kbyte memóriát igényel 
a BASIC munkaterületbő 


A PAINT utasítás a mód paraméterben megadott színű pontokig 
vizsgálja a határokat. 


mód: Egy egész szám a 9-3 intervallumban. Alapesetben 3. 


Háttérszín 
Előtérszín 
Többszín $1l 
Többszín H2 


WV FE 


199 GRAPHIC 3,1 

100 PATTERN 19, DEC("O05S" ), DEC( "AAFF" ) 
119 BOX 19, 19, 109, 809, 1090, 45, 1 

120 PATTERN 1 

130 CIRCLE 34 140, 159, 49, 40 

140 CIRCLE 2,140,150,35,35 

159 CIRCLE 1,1409, 159, 39, 30 

160 PAINT 1,140,150,2 


Új BASIC-hibaüzenetek : 


Kód Jelentés 

937 BEND NOT FOUND (BEGIN-utasítás BEND-utasítás nélkül). 

38 LINE NUMBER TOO LARGE (Túl nagy a sorszám). 

39 UNRESOLVED REFERENCE (Határozatlan hivatkozás). 

40 UNIMPLEMENTED COMMAND (AZ utasítás nem végrehajtható). 

41 FILE READ CA file olvasásra van megnyitva). 

42 UNDEF"D SUBROUTINE (Definiálatlan szubrutin). 

43 END SUB WITHOUT CALL KCEND SUB-utasítás CALL-utasítás 
nélkül). 

44 EXIT SUB WITHOUT CALL KCEXIT SUB-utasítás CALL-utasítás 


nélkül). 


LPAGE 
LNGJMP 


FETARG 
FETXRG 
FETSRG 


TCINV 


TBEK 


TERROR 


TMAIN 


[/ 
14 
I 


Rendszerváltozók és 1í1/0 címek kiegészítás: 


$90909-$090E8 
$092CC-—-5O2E3 


:nullalapos 
nem nullalapos átmeneti 


átmeneti tárolók 


tárolók 


$OS3D ;listázás oldalhossza. Alapesetben 0. 
$OSFO ;hosszú ugrás vektor 

S$OSF1 ; 

$OSF2 ;hosszú ugrás akku 

$OSF3 ;hosszú ugrás x regiszter 

$0SF4 ;hosszú ugrás státusz regiszter 
$05F5S-S$O6GOB ;Indítóprogram a 3-PLUS-I1 Programhoz 
$OSFS LDX 4soS ; lapozókód 

$095F7 LDA 4$80 hosszú ugrás cím: $890903 
$O5F9 STA S$OSF1 ; 

$OSFC LDA $4s03 § 

$OSFE STA seo5FO ; 

$á6G6i STA 5£05F4 ;hosszú ugrás státusz 
$0O0694 LDA $FB jaktuális lapkód elhozás 
£96096 JMP S$SFCFA ;hosszú ugrás rutin 


$509069A-$so61B 


$O6OÓA LDX 
$O6OC STX 
$O6OF STX 
$0612 LDA 
$09614 STA 
$09617 LDA 
50619 JMP 


$061C€-£s0693 


sSso061C LDX 
S$O61E STA 
$0621 JMP 


toszZz4 LDA 
$0627 BPL 
50629 CMP 
so62B BCS 
£a62D LDX 
$O62F CPX 
$0631 BNE 
s$so633 STA 
$0636 JMP 
s$so639 LDX 
$OS3B STX 
SOSSD STA 
$0O0640 JMP 


:o843 PHP 
50644 PHA 
so845S5 LDA 
$0647 BEO 


Ttrosájg FHPE 
S5SO64A PHA 
590648 LDA 
$O64D BNE 


4H5O3 


; Indítóprogram az OCTASOFT BASIC-hez 


hosszú ugrás cím: $8903 
hosszú ugrás státusz 


aktuális lapkód elhozás 
hosszú ugrás rutin 


;Segédrutinok a RAM vektortáblához: 


sinterrupt rutinra 


$FDDO,X ; 


8356 


$0106,X ; 


$0639 


monitor break 


hibaüzenet vektor 


direkt rendszerciklus 


TAPLOP $0964F 
$0650 
$0651 
$0653 


TGONE $90655 
$09656 
50657 
$0659 


TEVAL  $O065SB 
$065C 
$065D 
$065F 


TESCLK $9661 
$09662 
10665 
$20665 


TLOAD $09667 
$0668 
$09669 


$066B 
$066E 
$0670 
$0672 
$0675 
$9676 
$0679 
$067C 
$0967F 
$0682 


TJUMP  $0684 
$0686 
$0689 
$068C 
$068D 
$o068E 


TUNIMP $0691 


PHP 
PHA 
LDA 
BNE 


PHP 
PHA 
LDA 
BNE 


PHP 
PHA 
LDA 
BNE 


PHP 
PHA 
LDA 
BNE 


PHP 
PHA 


LDA $HsOC 


STX so5F3 
4$O3 
$FB 
$FDDO, X 


LDX 
STX 
STA 
TAX 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDX 


STX 
STA 
LDX 
PLA 
PLP 
JMP 


JMP 


$8330,X 
$Oo5FO 
$8331,X 
$05F1 


:listázó rutin 
4$O4 : 
$066B ; 


:karakter átlépés 


4506 : 
$066B s; 


szimbólum kiértekelés 


H$sOB ; 
$0668B é 


HSOA ; 
$O66B ; 


load vektor 


4H$OZ 

$FB . 
$FDDO,X ; 
$05F3 ; 
($OSFO) ; 


$89D0F;nem végrehajtható utasítás 


$0694-S$OGEB ;nem használt 


FFRMSK $07FA 


VMBMSK $097FB 


TEDMSK $097FE 


;:kép 
:Pro 
az 
[ol lesi 


jakt 


ernyőosztás helye sorszámban (90-25). Alapesetben 19. 


gramozható karaktergenerátor helye. Alapesetben S$EO0. 
b2: karaktergenerátor kezdőcíme kbyte-ban 
bo: nem használt 


uális TED üzemmód. Alapesetben $094. 

OO: inverz megjelenítés bekapcsolva 

1: inverz megjelenítés kikapcsolva 

ú: bővített háttérszínű mód kikapcsolva 

1: bővített háttérszínű mód bekapcsolva 

nem használt 

OO: többszíinű mód kikapcsolva 

1: többszínű mód bekapcsolva 

nem használt 

OO: karaktergenerátor a RAM-ban ($097FB általi kezdőcímen) 
1: karaktergenerátor a ROM-bam ($DO909 kezdőciímen)?) 
nem használt 

nem használt 


PRGMSK 


TEDATR 


TEDSCN 


SCBUFF 
SPBUFF 
SYSREG 
PATBUF 


BASMEM 


BMLUM 

BMCOLR 
GRBASE 
BASMEM 


CHSET1 
CHSETZ2 
WBUFF 

SEBUFF 


A $169090-S$16FF rendszerváltozó 


MOBX 


$07FF ;aktu 
7 s 
:b6 : 
65: 
:b4 : 
63: 


62: 
:51-b 


$0899-SOBFF 
ste7 s 
:b6- b 
: 5b3-b 


$0COO-s$OFFF 


39 


ális program üzemmód. Alapesetben $93. 
OPTION flag 

nem használt 

RCOMP flag 

nem használt 

DRIVE flag 

0: DRIVE OFF 

1: DRIVE ON 

nem használt 

9: aktuális sprite-bank sorszáma 


szöveges képernyő attributum tárterület: 
villogás flag 


oO: nem villog 

l: villog 

4: intenzitás (9-7) 
Oo: szín (00-15) 


szöveges képernyő karakterkód tárterület: 


;b7: inverz flag 

H O: nem inverz 

$ 1: inverz 

:5b6-bo: karakterkód (9-127) 


$1009090-$13FF 
$1409090-$1SFF 
$16909-$S16FF 
$1709009-$17FF 


$1809090-$DFFF 


$180909-S1BFF 
$1C9O9O-$IFFF 
$20900-S$3SFFF 
$490909-SDFFF 


£E290-sE7FF 
$E6020-SsEFFF 
$FOODO-s$F7FF 
$F8009-S$FCFF 
$FDOO0-$FF3F 


$FF40-SFFFF 


átmeneti tároló sprite-okhoz (PROJECT utasítás) 
játfedés tároló sprite-okhoz (PROJECT utasítás) 
;rendszerváltozó tárterület bővítés 

kitöltési minta tárolóterület (PATTERN utasítás?) 


BASIC programterület grafikus képernyő nélkül 


grafikus kép intenzitásinformáció terület 
grafikus kép színinformáció terület 

grafikus kép bitpont képinformáció tárterület 
BASIC programterület grafikus képernyővel 

:1. programozható karaktergenerátor 

2. programozható karaktergenerátor 

képernyő tárolóterület (WOPEN, WCLOSE utasítások) 
átmeneti tároló sprite editáláshoz (SPRDEF utasítás) 


I/O terület 
rem használt 


tárterület részletezése: 


$1800 ;eprite x pozició (bO-b7) (MOVSPR utasítás) 
MOBY $1608 ;eprite y pozició (b6Óó-b7) (MOVSPR utasítás) 
MOBXH $1610 ;sprite x pozició legfels8§ bit C(b8) (MOVSPR utasítás) 
MOBENA $1611 ;sprite engedélyezés (SPRITE utasítás?) 
MOBPRI $1612 ;sprite-háttér prioritás (SPRITE- utasítás) 
MOBMUL $1613 ;sprite többszinű mód (SPRITE utasítás): 
MOBMOS $1614 ;sprite-sprite ütközés regiszter 
MOBDAT $1615 SSÖOSÉR EZT EGE ütközés. regiszter 
MDOSCOL $1616 ;sprite szín (SPRCOLOR utasítás) . 
MOSDEF £1861E :apPite definició (SPRITE utasítás) rő 
MOSUPF SI1626 ;sprite-ot felfelé, mozgató billentyű kódja (SPEED JSAZÍEZSÓ 
MOBON  siI6ZE japtite- ot lefelé mozgató billentyű kódja (SPEED utasítás)? 
MOBLF " $1656 ;sprite-ot balra mozgató billentyű kódja (SPEED utasítás) 
MOBRT . $163E ;sprite-ot jobbra mozgató billentyű kódja (SPEED uctasitás) 
MOBSPX $1646 isprite x irányú maximális sebesség (DRIVE utasítás) 
MOBSPY $164E ;isprite y irányú maximális sebesség (DRIVE utasítás) 
MOBVI1 $186S56 ;sprite gyorsulási idő (DRIVE utasítás) 


MOBTI2 
MOBMVX 
MOBMVY 
:MOBSAX 
MOBSAY 
MOBTA1 
MOBTA2 
MOBNUM 


LINBUF 


ADBUFF 
SRBUFF 
SWBUFF 
VOLUME 
TRATE 
OCTAVE 
STIME 
TIME 
WXMIN 
WYMIN 
WXMAX 
WYMAX 
FRADEF 
PATNUM 


. 


$165E 
$1666 
$166E 
$1676 
$167E 
$1686 
$168E 
$1696 


$1697 


$16A7 
$16AF 
$168B7 
$16BF 
$16CO 
$16C1 
$16C2 
$16C€3 
$16C4 
$16C5 
$16C6 
$16€7 
$16C8 
$16DI1 
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seprite lassulási idő (DRIVE utasítás) 

seprite x irányú sebesség összétevő (MOVSPR utasítás) 
sprite y irányú sebesség összetevő (MOVSPR utasítás?) 
sprite x irányú pillanatnyi sebesség 

sprite y irányú pillanatnyi sebesség 

sprite pillanatnyi gyorsulási idő 

sprite pillanatnyi lassulási idő 

aktuális sprite sorszám 


grafikus vonaldefiníció hossz táblázat (PATTERN utasítás) 


:burkológörbe felfutási/lefutási idő (ENVELOPE utasítás) 
;burkológörbe kitartási/lecsengési idő (ENVELOPE utasítás) 
:burkológörbe kitartási szint/hullámforma (ENVELOPE utasítás) 
beállított hanger8§ (VOL utasítás) 

beállított lejátszási sebesség komplemense (TEMPO utasítás) 
beállított oktáv (PLAY utasítás?) 

;beállított hanghosszúság (PLAY utasítás) 

;segédregiszter (PLAY utasítás) 

,képerny8-téglalap bal felső sarok x pozició (WOPEN utasítás) 
;képernyő-téglalap bal fels8§ sarok y pozició (WOPEN utasítás) 
;képerny8$-téglalap jobb alsó sarok x pozició (WOPEN utasítás) 
:képerny8-téglalap jobb alsó sarok y pozició (WOPEN utasítás) 
;aólakkeret karakterdefíiníció képernyőkódok (FRAME utasítás) 
saktuális grafikus bitminta sorszáma (PATTERN utasítás) 


$160D2-£16D0B ;nem használt 
$160C€-$16FF ;sprite-regiszter tároló 


OCTASOFT BASIC V7.O9 tokenek: 


Minden Commodore BASIC nyelv tokenek rendszerét használja a BASIC 
kulcsszavak (parancsok, utasítások és függvények) tárolására. Egy token a 
programban, a szó helyén tárolt kódot jelenti. Például a RESTORE kulcsszó 
hét karaktere helyett egy $8C C1I49) kód található. A token rendszer 
használata rövidebb programot és gyorsabb végrehajtást eredményez. 

A C-PLUS/4 BASIC egy byte-os tokeneket használ. Egy byte-on $00-$FF 
(c9-255) érték tárolható, ezek közül a  128-nál nagyobb kódok jelentenek 
kulcsszavakat, tehát összesen 128 különböző token adható meg. 

Az OCTASOFT BASIC-nek 248 kulcsszava van, több mint az előbb meghatározott 
maximális 128, tehát a tárolásra más módot kellett keresni. 

Kézenfekvő megoldást a két byte-os tokenek használata. Az OCTASOFT BASIC 
új-utasításait két byte-os kódok jelentik. Az új függvények első kódja egy 
$CE C2096) byte, a második pedig egy $02-$14 közöttibyte. Az új 
utasításokat, parancsokat egy $FE (254) és egy azt követő $092-$SA közötti 
kód jelenti. 

Az OCTASOFT BASIC bővítés tokenjeinek teljes felsorolását tartalmazza a 
következő táblázat. A "7r7-gal megjelölt kulcsszavak a C-PLUS/4 hardver 
lehetőségének szűkössége miatt nincsenek kidolgozva! 


Kód: Kulcsszó: Kód: Kulcsszó: Kód: Kulcsszá: Kód: Kulcsszá: 
8e END AO CLOSE ce TAN EOo CHAR 

81 FOR Al GET C1 ATN E1 BOX 

82 NEXT A2 NEW c2 PEEK E2 CIRCLE 
83 DATA A3 TABC( c3 LEN ES GSHAPE 
84 INPUTH A4 TO c4 STRS$ E4 SSHAPE 
85 INPUT AS FN ös VAL ES DRAW 

86 DIM A6 SPCC cC6 ASC E6 LOCATE 
87 READ A7 THEN 67 CHR$ £7 COLOR 
88 LET AB NOT c8 LEFTS$ E8 SCNCLR 
89 GOTO A9 STEP cg RIGHTS E9 SCALE 
8A RUN AA USING CA MID$ EA HELP 

88 IF AB s CB GO EB DO 

ec RESTORE AC x CC RGR EC LOOP 

8D GOSUB AD / CD RCLR ED EXIT 

8E RETURN AE T. CE RLUM EE DIRECTORY 
eF REM AF ANI cF JOY EF DSAVE 
98 STOP BO OR De RDOT Fe DLOAD 
91 ON B1 2 D1 DEC F1 HEADER 
92 WAIT B2 z D2 HEXS$ EZ SCRATCH 
93 LOAD BS ké D3 ERR$ FS COLLECT 
94 SAVE B4 SGN D4 INSTR F4 COPY 

95 VERIFY B5 INT DS ELSE FS RENAME 
96 DEF B6 ABS D6 RESUME F6 BACKUP 
97 POKE 87 USR D7 TRAP F7 DELETE 
98 PRINTH B8 FRE D8 TRON F8 RENUMBER 
99 PRINT B9 Pos D9 TROFF F9 KEY 

SA CONT SA SOR DA SOUND FA MONITOR 
98B LAST BB RND DB VOL FB - 

9c OLR BC LOG DC AUTO FC UNTIL 
9D CMD BO EXP DD PUDEF FD WHILE 
SE $SYS BE CcOS DE GRAPHIC FE - 


9F OPEN BF SIN DF PAINT FF IT 


Kód: 


. FEGA 
FEO1 
FEO2x 
FEO3:r 
FEG4 
FEO5 
FE06 
FEG7 
FE08 
FE99 
FEGA 
FEB 
FEOC 
FEOD 
FEGE 
FEOF 


FE1Ó 
FEi1 
FESZ 
FE13 
FE14 
FE15S 
FE16 
FELSZ 
FE18 
FE19 
FELA 
FEIS 
REIG 
FE1D 
FEIE 
FEIF 


Kulcsszó: 


BANK 
FILTER 
PLAY 
TEMPO 
MOVSPR 
SPRITE 
SPRCOLOR 
RREG 
ENVELŐPE 
SLEEP 
CATALOG 
DOPEN 
APPEND 
DCLOSE 


BSAVE 
BLOAD 
RECORD 
CONCAT 
DVERIFY 
DCLEAR 
SPRSAV 
COLLISION 
BEGIN 
BENO 
WINDOW 
BOOT 
WIDTH 
SPRDEF 
AUIT 
STASH 


Kód: 


FE2e 
FÉZI 
FEZZ 
FE23 
FE24k 
FE25 
FE26 
PEZZ 
FE28 
FE29 
FE2A 
FE2B 
FE2C 
FE2D 
FEZE 
FE2F 


FE30 
FE31 
FE32 
FE33 
FE34x 
FE3Sx 
FE36 
FE37 
FES8 
FE39 
FE3A 
FE3B 
FE3C 
FE3D 
FE3E 
FESF4 


Kulcsszó: 


FETCH 
SWAP 

OFF 

FAST 
SLOW 
FILL 
REFRESH 
PROJECT 
BVERIFY 
HARDCOPY 
DEFCHR 
CENTRE 
SUB 

CALL 


JUMP 
OLD 
FIND 
CHANGE 
DUMP 
SLIST 
PAGE 
OPTION 
SCROLL 
MOVE 


RCOMP 
ESC 
MERGE 
WORD 
FLOAD 
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Kód: 


FEJO 
FE41 
FE421 
FE43 
FE44 
FE45 
FE46 
FE47 
FE48 
FE49 
FEJA 
FE4B 
FE4C 
FE4D 
FEJE 
FE4F 


FE50 
FESTI 
FES52 
FESS 
FES4 
FESS 
FES6 
FE57 
FE58 
FES9 
FESA 
FESB 
FESC 
FESD 
FESE 
FESF 


Kulcsszó: 


PUFF£ 
PUFF 
UNDEF 
PRON 
PROFF 
DISAPA 
SECURE 
NORMAL 
EXTEND 
MULTI 
PATTERN 
DESK 
SIZE 
RESET 
ONKEY 
GETIN 


CBANK 
SBANK 
DRIVE 
SPEED 
CGOTO 
CGOSUB 
WOPEN 
WCLOSE 
WFILL 
FRAME 
INBOX 


Kód: 


CE0 
CE9R1 
CEO02r 
CE93 
CEO04x 
CE95 
CE06 
CE97 
CE08 
CE29 
CE0A 
CEOB 
CE9C 
CE2D 
CERE 
CEOF x 


CE10k 
CE11t 
CE12r 
CE13 
CE14 


CEí7 
CE18 
CE19 
CE1A 
CE1B 
CE1C 
CE1D 
GETE 
CE1F 


Kulcsszó: 


POT 
BUMP 
PEN 
RSPPOS 
RSPRITE 
RSPCOLOR 
XOR 
RWINDOW 
POINTER 
RSPLUM 
RCBANK 
RSBANK 
PEEK$ 
MOD 


DIV 
FRAC 
STRING$ 
INKEY 
RKEY 


l 
b 
a 

4 


TARTALOMJEGYZÉK 


ELŐGKET s a sas 


BASIC V7.O utasítások 


AEPEND A ÉSÉRE ék éz kád EA d ag vel VA E VÉ Vltst él fali vál él, Ell és út 8 e, b öné e dó ő 
EEG ENE RSS KÉREK SE rö E élő §6 A 1 vál Sára VÉT kárát ék a Ag d E ré éb ván ék áldás bá, Ég ÁKÉ IK 
BEND utasítás 
ALDAG. GC EMSE sás n bd sé és éó 4 Ek éb kllS ht vő lő dő áá 6 sé aló B lá 16E 
SO00T ÜERELÜAS. a ad es tézük az (8 rdélg kal j s 5 vál éa éöugági Lé Jár fás á 74 -ó, (1 56, 2 al én 9 geg tól see al 9 E A 
SAE GGBÉR TEÁT 6 ze ápr só két ő 46 ll Vt ég sé, ba LA jer r8 B B /ÉT 2, 60 Ő 2 VS LÉ E ő KE ÉLET EL ő éb 
e ág I ZA. METEREN Kek ÉKE 
SVERLET GATE ESÉS e a étek ab 5080 ag Zip Tat 34t d 2 46 vás 90 tl 3 16 át Tá lg ha ad 16 E 3 9 SEA a á öÉ 
Eset. AE TE ÉE a  yk ale ő 1 10 Áe él 781 FÉLTÉL ÁK, tál ÁG dő) GE erte 3 ős aZ sálééel 900 SL Le 4 ÉTÉ 
CAT AL OG LEAR ES Ő ag azta sa lar Hat, ét 746 vaj 55 hál lélé Tele al Ja Jár ke BÚ E A [át 46 KSS AZ AOE 08 
EZERATNIS. GALL OEE kosré ánál g lé 6 at jé ká 6 áá a ő ál főt ák BR Ó KÓR ATA AL 606 fő 
GENERE. CASZTÉME za ség Sá a Vg EN EE hg lév SSE 9 BA ml E Él 6 ai B Alá 
eteleg s tti $-t: ZSZ REE ET E ét e EK et] 
CGGOSUS "ÚDÁST ÉRE aaa md bel EsE 68 Vé Ké ő 4 GÉ RÉ K AB 6 4 B E ál E d ér át ék e ső 
ZENE EKET Ea A ER ző de kv érde b Ő és és ő GE ÉS ág ÉG 6 A ae akó 3 64 ék 
GOES SON GAS ÉGE ed ég set MEZ Ét AE b tél 2ét a 4t dl 826 vé 5 806 VE Vt 6 BŐ É a 
CONGAT EGER s ké Pé BO KB E Bt a BÓR E A: BÍZG öltél lát a KÖ LŐÉ a E 
BELGLEÁAR GE ái dát kies só ő e étéoz 6 BÜK te la s jástés gy É Bi ze far elt éa tö Ader és. tall éd, ekét td éntös 
OGLOSE GST TREE, té ledőlt te, Pó ől 18 ból kk Vé ét ESR ÖV b ét 8 6 6 a eV, a ék 
DEPGEIS. , LMÉs d AA E . aes dns té ség, ass, Ét ai Vb st éle s Hár rk ém, ly she. a. fő. bá 9-ég ha Tévé 6 [a Ék 4 
ESA EGER ÉE ÉN GÉ vs aa ge MÉH pek aló d ká ÉG kk ME. él tás el sarj KÓ hb ad tar lab ált Vá el REVE Ő 1AT ÖLE tén 
DOPEN ÉGETETT zs ő das te elvén las ds köl vél va sa tár dát Sela fele beta lk a, e lt 1 ől Üág; 1al st a. ét ebe. 16, SZÉL té sát 
DFOT VE ENGEM . Giga házőés vol sétán Sávábsák új 6. 6 bi él Áe, eb gal a 960 6, 9 bő 60 
DVERIEYT édi EGES. slave ésső a éévté s ÉN s avla ét  Jáb úabt Ah. Zak, TD telén, vjhbs 4) lt bápsisat, ak ál, blták: 16s. él 
END SL USE GŰÉÉ úg a s áá ky ale re áá ale A Ő ég Hél és VET a et tát 
ENVELŐPE  ÉRELCÜS 1. see ő sé ső d 4 ess ed arai áá lar bb aa 16 tévő var 967 ár 6 
SG WEGBÁ CÜM eeGze.5 E éle ae éra aa 8 B BG A B él 98 d 18 6 16. 
EXIT SUB UCRÉLCÜT és lan ae kán d a EA Ars ól Ea él hg bov áá le 4 a heg 
EXTEND: ÜSS ÁTÁS Gas viv ééénás ék ú4 de és kó ő tek ás 4 E ay. gt mig a 
FAST A SARÉGÁM vive gétásáaáa vá daa Ea AEK ENGÖPEAÁ ÁK EZEK d 8 
FETOMH EGSÍTVÉŐS ea éa sás EV ő gés egál NEEE Kt 
FILL ÜTRSBÍTCÁS s ezését s úr őő rő ek Ré ÉTÉ EG a A E d 0é éa vé ál Kp e 
FINE GÉNT én GPETERATTGENÜTLERÁK 4 B ETÉETRŐ EG 8 8 dő 66. 
ERAT Gát GÉ naná ik kész kaáa ká étes end eni há ése kt d 8 As 6 lg 
GENETTA ÉS. 4 azaz árként Mr ők éát h-t ő ő dö ör VVB ál le Há én dá 48 (ds ők dé TELVE Vé óöjsjótiú 
HAROGSY - Vere E EE area s TE s 66 ső EE 6 6. A 8 60 G vál eb a; Bő ÁE 6t E 
TNGOK CÉGBE Ge gs dás kő kt ét a akt ek ére 4 4 ők ők V6 8 4 4 4 B ap 
TNKET EGE VÉÉNÁ a péz él EE ááá E 8 Ka B GÉ ÉT A 4 Éa dze lé pl E E Ő 
B db . Eg. ETETNEK 
NORMAL UTASÍTÁS síri isisuzsítáza zá iisánő ség áb5s ns e... 
MERGE ÜtAáS tát s áee sé ls alád e ás sének a öl 4 An ét ak aa a EB DÉ rab ész a apó la Decáár aa 16 
MOVE LEGBA BEBME aáré a és sp ek ET e ESA SZ ÉS Gát EE ES Rá éz Ké ő 
MOKSPTR AEK E EKE erő pee ez akna S S ámás áá árás át 6. vé 4 sül 
MULT E Ea SÉ s vő ta ák ét váó teával MÉLA ét Gaárág 1 CA Köv ák. áá ér d lha Hl, ún elé 0, kös (6 aéő, d 460 ada léíttég, ab Tá sk 
OLD ts tés sees és ő 9 6 ás a Kt 9 ól VE At ák 6 arrás Arerább Bt ea gar vér 2 eábéév él rég jód: ús 
ONKEY utasítás ...... élve go alta Já e [dt 1at 16 haat áót fa át feln EGE őő 1 ge zt aaa (Té 26 10) AAA fak rál 4 ÚT ÖS 
OPTION AAL ES zen áők d dá ekék bd áz ánál áj 8 Egg b E ák ető 
PAGE : SÉKEL EÜ ér ára a ab e RÉ BIE Ea bál érő lén át ász e d BAB E ár S a té e 
PATTERN. GAGE TK iigásáse ése ka ek nő d a epét ép g 868 álld ő e 
PEDEKS TÜgSVŐNI err sál lk § 56 R E RA ÉBE 4 6 D GÁ EN ÉTÉ LE éa a ág él 6. 
PLAT MBA GÉM eye deer ts ése EK BT KE Ea E b ég e EE ág 4 8 4 
PGENTER. ÉGEESZÉÜOS : 4 élje Ég ak de br E o ÁG Ú6 éa, lg Vá eds Mg alt VETTE E 66 0 E 48 HÉA 1 VöiTS 
PROCE EN É ÜK GágeGVLTREERETETE EKE EGT EE Ét Ek E ERÉE e EN étek 


VOONDDANOUNUUUNBBEBAEAWVÜWGNVN ERR 


PRON. GEGSPLEÁR  zgk e gk éa ák RÍ dő gú 6 Áln áá ld E A bek vá 4 ll ele Ta za 
BIRGETEETT ESA GARÉ Sp ák g ké tál ÍR és EV ÁST E Vég ég IV áz VÁ STá fék át ÁLL ÜG ETV R gy égy OVAaE 46 TÉT 20 
PURE. útáasi Edda as ő áá ls ee KE JÉN a NE VK kt a b 6ó ab éb Ép Ag rég ÉT OKÁT ZAB Út EK. 20 
FFES útétti GŐlÉ: la ás ád éa a ék a d lg és én ég age árára őse kp a 6 6 ae 20 
ROBANK TÜEHVŐNY vádként ó EG Kaló ama kés bú 4 ák se BEK aga ás ZO 
EGÜME At LÉ igérd a KE SEL ETELE SES at d sú 665 s e él ag 2 
REGORŐ GENE EÁ. nag kjáik a 5 ká Át a ést JE I, Jár. ató azek ák eat 8 ab ÉL 80-46 a 1 tev 21 
REENRESH GÉ CE vára z ts kk E At átő KERNELT E KE 44 E4 ska gyó 
RESET úEGáSíTCÁS eg bezt ae ps gave PEREK KKERHZA K ÖÉ e kivESEbá s ESZA 
RKÉY CÜgg vál sz kek ele ésa la els Jea leh terel At ál es dl A sét rőt age leó a Ég 4; tb ÁFA 
FIRE AEK ÉTEL éz ék EA vb érné NA ART e az else éred ÁT SE GY ÉS KELTE 8 áá 
ESBANK  EÜREVÉNYŰ hg EKE E (0 EE AT A 8 SL éa tat 780 ég ál e éá dee e ák 23 
RSEGOLOR függvény ae le se Zés lá a HL e fast Úaár Ét gt 248. ék Tállai ga, láta hg té tel (seb Aj. tal) 23 
RSÉLUÜM EG EKZÉNYSÉ JI srégen jaá dá tár él ök (áll da átrb fe FÖL látá va, zar e, 190, va, ús őt fan Áss he . 28 
EÉSPEPOS TÜREVÉNI ek ság en te ek a ELÉ VS ák REM ezp ese éa b éa E PÉGSS 23 
RSPRITE fügÉVÉNY sár té ele Ge ő veka ág A 9 ai a lé ár a da E B EE alat ré Al dá 23 
RWINDOW "FOS ÉNVŐÜYI s aa lel tat ae EB ál CE B éa b etén ós ől 6 AE Tá éb s , 24 
$SOANK KÉS DGÉÁME aaa aa éa ásó élése kal SZÉ ÉL E ÉS ÉKES TÁ tál ter ge bö 24 
SGROLL ÜGABÉGME 6 észbe bé, E, E ebe etöeéb lel e odlveálál rt ls d a ár ár áedlteé AE ta ÉVE 24 
SECURE ÚCASt háló a egek alá AZA dl B (ELS al Hé sr sárra b) já ea áá és Zé. ét Bá Hg ela ő hr AT Ah Alk 25 
SIZE UtASRá EGÉB s ai été tér le sa vapeló aho ón (get rap de láv ja Ál éa tél sát tél a lna E ha vállal slátr re 4.7 25 
SSGEGFE. AAS: EÁ zak ale dá zó já tétlér zt igét lév iáa óda are l a 1§ lék éb 1ő S ah sat 2 JET B Rég 26 
SLOW . CET IK e GEV RLBA NE SES EKÉNE KTK E ÉS ELS LLE A 26 
SPEED. útnál CB senna nb eze sek GE ag seas tá és kb ők aaa kg k e 26 
SPRCOLOR ERETT GÉM 24 é 4 áá o res BAT ETÉB NE ár E ÉT pt áá ee tb a 26 
SPRÓET GERE GÁT éges kese de ad Bő EB EE ÉV B 6 a B éle E Ké es 26 
SERÉTE t6€0t CRS verő sa álta ök tér Te Sz abrátt ától aöÜel fe dát IB lét ALL ta Mt 16 ÉL től 16 36 AE TÉT ő at 
DERSÁM AGAS ÜBŐLE Val dát a dt ser ső I vág Vé éta ALÁ ÓÉ KEL a ál él segg vet ge 18 ÁL E A egál Vá ébe 4, 1 rtl, éb, 28 
STAGK ÚGBEGÁNE: ( s zt e 06 BB E SS a eb vát 90 ét nk ts lé E Ő E KA 28 
SU CALDEN a azé spe le kétévi áá bá bérl t ése bot lét lb le 8 rést E A6lé ee 29 
VA ÁT SÁS, 6 jat she sés tését Bo vé lés ov SE Ét ÉG kr vöt AL 3) EVT Én, Ké édi tét aérr ie ző Tólúja 29 
TEMPŐ EAST ÁS a ségn e ék e BLA dó íg ie áB Ő ég a dee sk b RE ésa 6 RL tele, 8 úg; vél 29 
WOLOSE ütdat EGB sss d da te epres BV ák li A veg ta grg MÉ VÉ BE atal 40g ÉR EN lá 6 18 lha 16 Ő éarár 8 30 
WETZCE ÚÜGGSLEŐB só éa aló s saél té E sbezá ale ÉL BÓ SÉT E zab ét tár LÉ ab E ál ár 6 30 
WEOTET EREL EREDÉS tl 19 lé été [elet taj ró ha ada tal, á 3y az 1átb E erő Hő al ki vál Est 66 vé se 
MEENETOTW AGE E ÉLÉT ő az Ér tár ylk, Fö Jfáés, GÁ Za l? Sjki rüd né ÖR ÉsáL ák o, dő svééé -sáő, 1 1. Ér Tágetljee gréáe ág oáőt Ta haját a 58 se 
NOBEN Úré stl ELÉ éz szé b ás fr rat úg Fisk date 1 dá vh ab ag hl h0 s éb EL ATS ő, sl égetÉ dés MOT al) ÍR ÉG 31 
MEJFEGB. EGÉR ÁTÉNE elég á zé áz iő an se a ee LÉ EL át KE S AZ E ÁK 31 
XOR  FÜREVÉTNY pé es té GB SÓB 5 Ea EE LAK ÁG: nák, e télies 4 e ásd vég ar 


Kibővített BASIC V3.S utasítások: 


REN. EE E KS . a ég 9 VE E SZE VA 8 HZ ÁD Ér REG IR S ETÉb E 16K 6 lk e éb ZER 18 35 
CIRELE UtASI tás eüéáe a áá máz án E Bé Á e ár Ba ea Ét 4 vő dó 8. 28 Já d 6 tá lán évi 35 
CIC EGET seans n a a ÉG A ERRE Ek KÜ E B KV ás B a ek KE ÜK 35 
RAP HISG ENSÁBRÉ aa msk s aa ák Eg E Ea lé KELET EES E EKE EEG án 35 
ÚR a 6 a GAL HERE a 5 ő e a áá LL E TÁ: 0 al 8 vá ES ző al 34 
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